WYMAGANIA EDUKACYJNE
Zesp6l Szkél Nr 2 im Jedrzeja Sniadeckiego w Szczytnie

Nazwa przedmiotu: Projektowanie imprez i ustug turystycznych
Klasa: IHTOT

Rok szKkolny: 2025/2026

Nauczyciel: Malgorzata Szczepanek

Cele ogdlne

1.

2
3
4.
5

Nabycie umiejetnosci dobierania ustug turystycznych do rodzaju turystyki i potrzeb klientow.
Nabycie umiejetnosci stosowania przepisow prawa podczas wykonywania zadan zawodowych.
Nabycie umiejetnosci opracowywania programow imprez turystycznych.

Poznanie zagrozen na stanowisku pracy w branzy turystyczne;j

Analizowanie praw i obowiazkéw pracownika i pracodawcy w zakresie bezpiecznych i higienicznych warunkéw pracy;

Cele operacyjne:

Uczen potrafi:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Zastosowac podstawowe akty prawne obowigzujace w branzy turystycznej,
wymieni¢ czynniki szkodliwe dziatajace na organizm czlowieka oraz okresli¢ sposoby przeciwdziatania na stanowisku pracy,

okresli¢ czynnosci zwigzane z udzieleniem pierwszej pomocy przedmedycznej, ochrony przeciwpozarowej oraz ochrony srodowiska
Scharakteryzowac strukturg oraz rodzaje produktow turystycznych,

Dokona¢ analizy ofert ushug turystycznych,

Okresli¢ rodzaje bazy noclegowej,

Okresli¢ rodzaje bazy gastronomicznej

Rozr6znié rodzaje gosci korzystajacych z ustug zywieniowych,

Wyjasni¢ zasady organizacji przyjec¢ okoliczno$ciowych,

10) Okresli¢ rodzaje srodkdw transportu turystycznego oraz warunki przewozu,

11) Scharakteryzowa¢ przewoznikow obstugujacych ruch turystyczny,

12) Zastosowac przepisy prawa dotyczace transportu w turystyce,

13) Dobiera¢ ustugi turystyczne do potrzeb klienta,

14) Sporzadza¢ programy imprez turystycznych zgodnie z potrzebami i wymaganiami klientow



Efekty ksztalcenia i kryteria weryfikacji ktére beda realizowane z przedmiotu Projektowanie imprez i ushug turystycznych

Efekty ksztatcenia

Uczen:

Kryteria weryfikacji

Uczen:

Efekty ksztatcenia

Uczen:

Kryteria weryfikacji

Uczen:

HGT.07.03.2),korzysta z r6znych zrodet
informacji turystycznej i geograficznej
podczas projektowania imprez i ustug
turystycznych

1) korzysta z tradycyjnych i cyfrowych zrodet
informacji podczas projektowania imprez i
ustug turystycznych w jezyku polskim i
obcym nowozytnym

2) wskazuje walory naturalne i
antropogeniczne regiondw na podstawie map
tematycznych

3) wskazuje na mapie regiony i o$rodki
turystyczne

4) wskazuje na mapach szlaki turystyczne

5) postuguje si¢ programami i aplikacjami

HGT.07.03. 3) dobiera ustugi
turystyczne w zaleznosci od potrzeb
klientéw i rodzaju turystyki

1) rozrdznia rodzaje ushug turystycznych
2) okresla cechy ustug turystycznych

3) rozpoznaje potrzeby turystyczne
klientow

4) dobiera ushugi turystyczne do potrzeb
klientow

5) okresla trendy i prognozy w zakresie
ushug turystycznych

6) analizuje rynek ustug turystycznych

HGT.07.03. 4) przygotowuje programy
imprez turystycznych

1) wymienia rodzaje imprez turystycznych
2) wymienia zasady programowania imprez
turystycznych

3) stosuje zasady projektowania imprez
turystycznych

4) dostosowuje program imprezy turystycznej
do potrzeb, wymagan i mozliwosci klientow
5) opracowuje program imprezy turystycznej
6) wykorzystuje programy komputerowe i
aplikacje internetowe wspomagajace
projektowanie imprez turystycznych

Sposoby sprawdzenia osiagnie¢ edukacyjnych

e praca na lekgji,

e (¢wiczenia praktyczne, wykonywane podczas zajec

e odpowiedzi ustne, kartkéwki

e jakosc¢ pracy i aktywnosc¢ na lekcji,

e wspofpraca w grupie,

e dtugoterminowe - stanowigce prace nad projektem tematycznym,




e osiggniecia w konkursach przedmiotowych szkolnych i pozaszkolnych,
e sprawdzian wiadomosci po kazdym dziale,

e egzamin prébny

Kryteria oceny czeSci teoretycznej (sprawdziany, wypowiedzi ustne, testy): Kryteria oceny czeSci praktycznej (¢éwiczenia)
0-49% - niedostateczny do 74% - niedostateczny

50% - 59% - dopuszczajacy 75 - 77 - dopuszczajacy

60% - 74% - dostateczny 78 -84 - dostateczny

75% — 84% - dobry 85-91 - dobry

85%- 95% - bardzo dobry 92 -94 - bardzo dobry

96%-100% - celujacy 95 -100 - celujacy

Kryteria oceniania wymagan edukacyjnych Srédrocznych/koncowo rocznych zgodnie z zapisami zawartymi w statucie dla zawodu Technik Organizacji turystyki

Oceny Normy wymagan wiadomosci i umiejetnosci
w stopniach Ocene otrzymuje uczen, ktory:

Opanowat 75-77% umiejetnosci opisanych efektami ksztalcenia do przedmiotu Projektowanie imprez i ustug turystycznych
Wskazuje pojedyncze rodzaje imprez turystycznych i ushug.

Zna pojedyncze potrzeby klientow, nie potrafi ich poprawnie analizowac.

Dobiera pojedyncze ustugi turystyczne, niewlasciwie dopasowane do potrzeb klientow.

Zna zasady obowigzujace podczas projektowania imprez turystycznych, jednak ma trudnosci w zastosowaniu ich podczas
¢wiczen praktycznych

dopuszczajacy
(2, dop)
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Opanowat 78-84% umieje¢tnosci opisanych efektami ksztalcenia do przedmiotu Projektowanie imprez i ustug turystycznych
Postuguje sie podstawowymi terminami stosowanymi w zawodzie technik organizacji turystyki

Wykazuje elementarny stopien zrozumienia wiadomosci zdobytych na zajgciach lekcyjnych

Prawidtowo ilustruje zagadnienia odpowiednimi przyktadami

Wskazuje gtdéwne rodzaje imprez turystycznych i ustug, zna ich cechy podstawowe.

Rozpoznaje potrzeby klientdéw wybiodrczo, nie uwzglednia wszystkich ograniczen.

Opracowuje program imprezy turystycznej z pomoca nauczyciela lub drobnymi wskazoéwkami, harmonogram i dobor atrakcji cze$ciowo
poprawny.

Dobiera podstawowe ustugi turystyczne, nie zawsze dopasowane do potrzeb klientow.

Podczas opracowania programu imprezy turystycznej korzysta z ofert ushug turystycznych w jezyku polskim i obcym

Korzysta z programéw komputerowych i aplikacji czgSciowo poprawnie, wymaga wsparcia przy bardziej skomplikowanych narzedziach.
Rozpoznaje tylko niektore trendy na rynku ushug turystycznych

dostateczny
(3, dst)
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Prezentacja projektu wymaga korekty i wsparcia nauczyciela, decyzje projektowe cze§ciowo uzasadnione.
Opracowuje program imprezy turystycznej krajoznawczej, pobytowej, religijnej, dla dzieci i mlodziezy, na podstawie zlecenia klienta, ale
wymaga kontroli i wsparcia nauczyciela

» Opanowat 85-91% umiejetnosci opisanych efektami ksztatcenia do przedmiotu Projektowanie imprez i uslug turystycznych
» Prawidlowo analizuje i stosuje, zasady i metody pracy stosowane w trakcie wykonywania zadan
» Potrafi prawidtowo wykonaé zadanie zgodnie z poleceniem nauczyciela
» Stosuje zdobytg wiedze i umiejetnosci podczas wykonywania zadan, ¢wiczen
» Wskazuje gtowne rodzaje imprez turystycznych i ustug, zna ich cechy podstawowe.
» Rozpoznaje potrzeby klientow wybidrczo, nie uwzglednia wszystkich ograniczen.
» Opracowuje program imprezy turystycznej z pomocg nauczyciela lub drobnymi wskazowkami, harmonogram i dobor atrakceji
dobry cze§ciowo poprawny.
(4, db) » Dobiera podstawowe ustugi turystyczne, nie zawsze dopasowane do potrzeb klientow.
» Korzysta z programow komputerowych i aplikacji czeSciowo poprawnie, wymaga wsparcia przy bardziej skomplikowanych
narzedziach.
» Korzysta z ofert ustug turystycznych w jezyku polskim i obcym
» Prezentacja projektu wymaga korekty i wsparcia nauczyciela, decyzje projektowe czesciowo uzasadnione.
» Opracowuje program imprezy turystycznej krajoznawczej, pobytowej, religijnej, dla dzieci i mtodziezy, na podstawie zlecenia klienta,
popehniajac nieliczne btedy
» Opanowat 92-94% umiejetnosci opisanych efektami ksztatcenia do przedmiotu Projektowanie imprez i ustug turystycznych
» Potrafi prawidtowo argumentowac¢ i dowodzi¢ swoich racji
» Prawidlowo analizuje, wnioskuje i dostrzega zwigzki migdzy wiadomos$ciami teoretycznymi a umiejgtnosciami praktycznymi
» Trafnie wykorzystuje wiedze¢ teoretyczng w rozwiazaniu problemow praktycznych
» Rozroznia wickszo$¢ rodzajow imprez turystycznych i ustug, potrafi wskazac ich cechy charakterystyczne.
» Poprawnie rozpoznaje potrzeby klientéw, uwzglednia wigkszo§¢ wymagan i ograniczen.
bardzo dobry » Opracowuje kompletny program imprezy turystycznej, drobne niedociaggni¢cia w harmonogramie lub doborze atrakcji wymagaja korekty.
(5, bdb) » Dobiera ustugi turystyczne w jezyku polskim i obcym do potrzeb klientow, w wickszos$ci przypadkow prawidtowo, drobne pomytki
wymagaja korekty.
» Wykorzystuje programy komputerowe i aplikacje w projektowaniu imprez, sporadyczne bledy w obstudze narzedzi cyfrowych.
» Analizuje rynek i trendy w ustugach turystycznych, proponuje w wigkszosci trafne rozwiazania.
» Prezentacja projektu imprezy jest czytelna, z drobnymi brakami w uzasadnieniu decyzji projektowych.
» Opracowuje program imprezy turystycznej krajoznawczej, pobytowej, religijnej, dla dzieci i mtodziezy, na podstawie zlecenia klienta,
» Posiada wiedzg¢ i umiejetno$ci podstawy programowej na poziomie (95% - 100%) w zawodzie technik organizacji turystyki
» Samodzielnie rozwigzuje problemy zwigzane z zawodem technik organizacji turystyki
» Doktadnie rozréznia wszystkie rodzaje imprez turystycznych i ustug, potrafi wskazac ich cechy charakterystyczne.
celujacy » Analizuje potrzeby klient(’)w. indywidualr}ych 1 grupovyych, uwzglednia ich preferencje, wymagania i ograniczenia.
6, cel) » Opracowuje kompletny, spojny i atrakcyjny program imprezy turystycznej: krajoznawczej, pobytowej, religijnej, dla dzieci i
miodziezy ktory uwzglednia harmonogram, logistyke, atrakcje i $srodki transportu.
» Samodzielnie dobiera ustugi turystyczne (noclegi, wyzywienie, transport, atrakcje) dopasowane do rodzaju turystyki i profilu

uczestnikow.
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W pelni wykorzystuje programy komputerowe i aplikacje internetowe do projektowania imprez turystycznych (mapy, planery,
programy graficzne, bazy danych turystycznych).

Analizuje rynek ushug turystycznych, rozpoznaje trendy i prognozy, potrafi zaproponowac¢ innowacyjne rozwigzania w
projekcie imprezy.

Prezentuje projekt imprezy w sposéb czytelny i profesjonalny, potrafi uzasadni¢ decyzje projektowe.







