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MIEJSKI OSRODEK SPORTU
W SZCZYTNIE

12100 Szezyino. Ul Sleska 0 ppEULAMIN ROZGRYWEK
DLA UCZESTNIKOW XIX EDYCJI
SZCZYCIENSKIEJ HALOWEJ LIGI PILKI
NOZNEJ

W SEZONIE 2024/2025 r.

1 CEL ROZGRYWEK

Celem rozgrywek jest popularyzacja halowej pitki noznej w powiecie
szczycienskim, wylonienie najlepszej druzyny reprezentujacej S$rodowisko
szczycienskie i oscienne oraz stworzenie warunkow do rywalizowania tych druzyn.

II ORGANIZATOR

1. Organizatorem rozgrywek jest Miejski Osrodek Sportu w Szczytnie zwany w dalszej
czesci regulaminu ,,Organizatorem”.
2. Do kompetencji Organizatora nalezy:
e podejmowanie decyzji dotyczacych respektowania regulaminu i systemu
rozgrywek,
e weryfikacja zawodnikéw, meczow, kar i rozgrywek,
e rozpatrywanie odwolan
3. Szczycienska Halowa Liga Pitki Noznej to halowe rozgrywki pitkarskie
prowadzone w Szczytnie z udzialem druzyn amatorskich pochodzacych ze Szczytna
1 powiatu szczycienskiego
4. Organizator prowadzi rozgrywki w dwoch rundach. Obydwie w systemie ,kazdy
z kazdym”.
5. Wszelkie sprawy sporne wynikle w trakcie trwania rozgrywek oraz po ich zakonczeniu
rozpatruje Organizator.
6. Ostateczny glos we wszelkich sprawach spornych nalezy do Organizatora.

111 TERMIN 1 MIEJSCE ZAWODOW

1. Rozgrywki prowadzone s3 w wybrane soboty i niedziele zgodnie z ustalonym przez
Organizatora terminarzem dostarczonym kierownikom druzyn.

2. Rozgrywki przeprowadzane sa w Hali Widowiskowo - Sportowej im. Huberta
Wagnera przy ul. Lanca 1 w Szczytnie.

3. 7Z uwagi na ograniczone mozliwosci dysponowania halag sportowa nie ma mozliwosci

przekladania spotkan na inny termin.

4. Organizator moze odwolac calg kolejke spotkan z przyczyn niezaleznych.

5. Jezeli jedna z druzyn nie stawi si¢ na boisku gotowa do gry najpdzniej 5 minut po

obowiazujacym terminie ustalonym przez organizatora, sedzia odgwizduje koniec meczu.

Zespot zostaje ukarany walkowerem (3:0).
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IV SYSTEM ROZGRYWEK

Kazdy zespol zglasza do rozgrywek liste zawodnikow z informacjg o osobie
odpowiedzialnej za druzyne, ktoéra jest Kierownik druzyny. Jedynie Kierownik
druzyny jest upowazniony do zglaszania do rozgrywek poszczegdélnych
zawodnikéw i wystepowania w imieniu druzyny do Organizatora. W razie
nieobecnosci kierownika role t¢ pelni kapitan druzyny, posiadajacy w trakcie
meczu opaske jako jedyny upowazniony do rozmowy z s¢dzig.

Druzyny skladajg sic maksymalnie z 20 zawodnikow, zgloszonych wczesniej na
,Liscie zawodnikéw” wystepujacych w jednolitych, ponumerowanych strojach.
niespelnienie tego warunku w jednym meczu, ostrzezenie - drugi mecz kara walkowera,
w kolejnym meczu oznacza dyskwalifikacje zespotu.

Kapitanowie zespoléw odpowiedzialni sg za sprawdzenie: podpisow wszystkich
zawodnikéw wpisanych do protokotu meczu i potwierdzenie tego faktu swoim podpisem
pod protokolem.

W przypadku, gdy obie druzyny posiadaja stroje tego samego lub podobnego koloru,
druzyng zobowigzang do zmiany koszulek jest druzyna okreslona w terminarzu jako
goscie.

Zawodnik uczestniczacy w rozgrywkach musi mie¢ ukonczone co najmniej 16 lat.
W sezonie wszystkie druzyny rozegraja w lidze spotkania w pierwszej rundzie
w systemie ..kazdy z kazdym”. Rudna druga bedzie rundg rewanzowa na zasadzie
rozgrywek ligowych.

Za zwyciestwo przyznaje si¢ 3 punkty, za remis 1, za porazke 0.

O miejscu druzyny w tabeli decyduja kolejno:
Ilo$¢ zdobytych punktow
Korzystniejszy bilans bezposrednich spotkan pomigdzy zainteresowanymi zespotami
Korzystniejsza roznica bramek zdobytych i straconych we wszystkich spotkaniach
ligi.

Wigksza ilos¢ bramek zdobytych

Dodatkowy mecz pomiedzy zainteresowanymi druzynami

W wypadku trzech zainteresowanych druzyn - dodatkowa tabela
W przypadku, gdy dwoma zespotami z jednakowa iloscig punktow sg zespoty
zajmujace I i II miejsce, stosuje si¢ jedynie punkty a i b. Jesli nie rozstrzygajg one
o kolejnosci zarzgdza si¢ dodatkowy mecz.

Druzyna, ktéra nie stawila si¢ trzy razy do rozegrania zawodow w czasie pierwszej
rundy zostaje z nich automatycznie wycofana. Jesli druzyna rozegra 50% spotkan, to
wyniki pozostaja, a nierozegrane mecze uznane sg za walkower.

Za wstawienie do gry:

Zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, odbywajacego kare dyskwalifikacji orzeka
sie walkower.

Zawodnika grajgcego pod obcym nazwiskiem orzeka si¢ walkower, karg odjecia

5 punktéw, a zawodnika i kierownika zawiesza si¢ na okres 6 miesigcy. (Zawodnicy
powinni posiada¢ do okazania sedziemu, dokument ze zdjeciem w celu weryfikacji
danych , gdyby zaszlo podejrzenie gry nieuprawnionego zawodnika, brak dokumentu
zawodnika oznacza walkower).
Zawodnik jednej druzyny moze przejs¢ do innej po zakonczeniu danej rundy
rozgrywek, ale przed rozpoczgciem kolejnej rundy.

Organizator rozgrywek nie ubezpiecza zawodnikéow od nastepstw nieszcze¢sliwych
wypadkéw zaistnialych podczas zawodow i nie ponosi odpowiedzialnoSci za utratg
zdrowia czy zycia w czasie rozgrywania zawodow.
Zawodnik niepetnoletni podpisuje ,,Liste zawodnikow” a ponadto jest zobowigzany
posiadaé o$wiadczenie wyrazajace zgode na udzial w rozgrywkach podpisane przez
rodzica lub prawnego opiekuna.
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14. W kazdym spotkaniu moze uczestniczy¢ maksymalnie 12 zawodnikéw z kazdej druzyny
15. O dopuszczeniu zawodnika do gry decyduje sedzia zawodéw. Postanowienie takie
jest ostateczne, a zlamanie zakazu gry powoduje przyznanie walkowera dla druzyny
przeciwnej.

16. W trakcie zawodéw dopuszcza si¢ uzupelnienie ekipy maksymalnie 6 zawodnikami (nie
przekraczajac facznej liczby 20 zawodnikow).

17. Wpisywanie zawodnikow do protokotu meczowego jest mozliwe tylko przed
rozpoczeciem spotkania.

18. Aby rozpocza¢ spotkanie na boisku musi znajdowac sie, co najmniej 5 zawodnikéw.

19. Terminarz przedstawiony przed rozgrywkami obowigzuje wszystkie druzyny
uczestniczace w lidze.

20. Organizatorzy i sedziowie majg prawo sprawdzi¢ liste kadrowa kazdego zespolu przez
caly czas trwania ligi halowe;j.

21. O rzeczywistym rozpoczgciu meczu decyduje sedzia prowadzacy spotkanie.

V_ZASADY UCZESTNICTWA

1. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza zapoznanie i akceptacja regulaminu.
2. Zawodnicy biorg udzial w rozgrywkach na wlasng odpowiedzialnosé.
3. Zawodnicy nie mogg mie¢ przeciwwskazan lekarskich do udzialu w rozgrywkach.

VI PRZEPISY

1. W rozgrywkach Szczycienskiej Halowej Ligi Pilki Noznej Organizator przyjmuje
przepisy gry zatwierdzone przez Polski Zwigzek Pitki Noznej z zastrzezeniem, Ze czas
gry wynosi 2 x 15 minut, przy czym czas zatrzymywany jest automatycznie na polecenie
sedziego w nastepujacych sytuacjach :

a. wykopnigcie pitki na trybuny

b. rzut karny

c. przedluzany rzut karny

d. grozna kontuzja i koniecznos¢ udzielenia pomocy lekarskiej

€. na prosbe sedziego zawodow

2. Dokonywanie zmian w czasie gry prowadzone jest systemem ,hokejowym™ tylko
W wyznaczonej strefie zmian. Dokonanie zmiany w innym miejscu niz wyznaczone
poskutkuje karg — przerwaniem akcji i rzutem wolnym dla druzyny przeciwnej. Z miejsca,
w ktérym w danej chwili znajdowala sie pitka.

3. Mecze rozgrywane sg ,,piatkami” ( w tym bramkarz) 4+1.

4. Ustala sig odleglos¢ 5 m. zawodnika obrony od wybijajacego: rzut rozny i autowy.

5. Pozostate zasady gry obowiazujg zgodnie z przepisami gry w pitke nozng PZPN.

VII SANKCJE I WYMIARY KARY

W rozgrywkach Szczycienskiej Halowej Ligi Pitki Noznej obowiazuja kary ustalone
przez Organizatora :

- Uzywanie stow wulgarnych — 1 minuta, recydywa kara 2 min, kolejne przewinienie
opuszczeni boiska do konca meczu.

- Wybitne niesportowe zachowanie — kara meczu.

- Gracz ukarany bezposrednio czerwong kartka pauzuje 1 mecz. Wyjatkiem jest otrzymanie
czerwonej kartki po otrzymaniu dwéch z6ttych.

- Po pigtym przewinieniu w jednej polowie zarzadzany jest przedtuzony rzut karny, kazde
nastepne przewinienie skutkuje kolejnym rzutem karnym przedhizonym.




- Kara dyskwalifikacji na okres 5 meczy rundy — za przewinienia polegajace na czynnym
zniewazeniu lub usilowaniu zniewazenia organizatora, sedziego zwiazkowego lub
przygodnego.

- Zawodnicy druzyny wycofanej z rozgrywek nie moga reprezentowac¢ barw innej druzyny.

- Druzyna , ktéra dopusci si¢ uszkodzenia elementow wewnetrznych szatni badz elementow
wyposazenia hali zwraca koszty poniesione w wyniku wandalizmu.

VIII POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Nagrody:

— wszystkie druzyny otrzymuja puchary i dyplomy.

— indywidualnie ,krol strzeleow™ rozgrywek W przypadku, gdy najwigksza liczbe
bramek zdobyto dwoch (lub wiecej) zawodnikow, tytul ,krola strzelcow™ przyznaje
sie zawodnikowi, ktérego druzyna zajmuje wyzsze miejsce w tabeli.

— indywidualnie ,,najlepszy bramkarz”.

— nagroda fair play.

2. Wpisowe w wysokosci 500 ztotych od druzyny platne w kasie lub przelewem na konto
MOS w calosci do dnia 30.11.2024. Zesp6l, ktory nie optaci wpisowego we wskazanym
terminie nie zostanie dopuszczony do rywalizacji. Zespotowi, ktory oplacit wpisowe do
rozgrywek, a nastepnie wycofal si¢ w ich trakcie nie przystuguje prawo zwrotu
pieniedzy.

3. W ramach wpisowego Organizator zapewnia:

— Hale sportowa

Obsade sedziowska

Nagrody, dyplomy

Szatnie

Pitki do rozgrywania spotkan

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki powstale podczas trwania
rozgrywek i za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udzial w rozgrywkach o0sob
chorych i ewentualnych, wyniklych z tego kontuzji, wypadkow i urazéw. Nakazuje sig,
by zawodnicy biorgcy udziat rozgrywkach poddali si¢ badaniom lekarskim
stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia.

6. Za usterki stwierdzone w szatniach finansowa odpowiedzialno$¢ ponosza kierownicy
druzyny.

7. Zabrania si¢ spozywania napojow alkoholowych, palenia tytoniu oraz papierosow
elektronicznych w szatniach i na terenie hali sportowe;j.

8. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

9. Zgloszenie druzyny do rozgrywek oznacza akceptacj¢ regulaminu.

10. Wszyscy uczestnicy rozgrywek Szczycienskiej Halowej Pitki Noznej zobowigzani sg
zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzega¢ go podczas rozgry wek.
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