Nasze aktywnosci w Laboratorium Przyszlosci w semestrze I1 2023/24

Klocki LEGO Education Spike i Prime

Klocki Lego Education Spike i Prime zakupione w
programie Laboratoria Przysztosci nieustannie
zachwycaja uczniow SSP4. Dzieci najchetniej
korzystaja ze scenariuszy Wielkie Przygody,
Niesamowity Park Rozrywki oraz buduja swoje
wymarzone obiekty ze scenariuszy Dziwaczne
Modele. Swiat klockéw Lego Education Spike i
Prime wprowadza matych konstruktorow w swiat
zagadnien z obszaréw przyrodniczych i fizycznych.
Ucza wspélpracy i komunikacji miedzy soba.
Rozwijaja umiejetnosci spoteczne i emocjonalne,
takie jak samokontrola, wytrwatos¢, empatia,
samo$wiadomosc¢ i uwaznosc.




Dhigopisy 3D

W czasie zaje¢ Laboratoria PrzysziosSci zajmowaliSmy sie rowniez tworzeniem tréjwymiarowych
modeli zwigzanych z Wielkanoca. Dzieci drukowaly baranki, koszyczki wielkanocne oraz kolorowe
pisanki. Praca dlugopisem 3D rozwija wyobraznie, zdolnoSci manualne i pomaga w nauce.
Tworzenie modeli wymaga od uczniow duzej precyzji oraz cierpliwosci. Dzieki temu uczg sie
koncentracji, a takze rozwijaja swoje zdolnosci manualne. Ponadto, moze sta¢ sie inspiracja do
dalszego rozwijania swoich pasji artystycznych czy naukowych. Praca z dlugopisem 3D jest
réwniez okazjq do wspdlnego dziatania i wymiany pomystéw miedzy uczniami. Wspolne tworzenie
modeli czy projektow przyczynia sie do rozwoju umiejetnosci komunikacyjnych, a takze uczy
uczniow pracy w zespole.
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Roboty Codey Rocky

Podczas zaje¢ duzo emocji dostarcza dzieciom zabawa robotami Codey Rocky. Te sympatyczne
roboty stworzone zostaly do nauki programowania poprzez zabawe. Wykorzystuja one aplikacje
mBlock, ktéra wspiera programowanie blokowe Scratch oraz programowanie w jezyku Python.
Codey przenosi dzieci w Swiat technologii dzieki wbudowanym funkcjom sztucznej inteligencji.




