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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VIII
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Réwnania
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat wynika z realizacji podstawy programowe;j.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie narzedzi TIK podczas lekcji zwieksza motywacje ucznidéw, zacheca ich do samoksztatcenia
przez co proces uczenia sie jest tatwiejszy. Metody te wybudzajg zainteresowanie danym tematem,
urozmaicajg lekcje dzieki czemu uczniowie chetniej wykonujg ¢wiczenia i rozwigzujg zadania, czyniac
lekcje bardziej atrakcyjna.

7. Cel ogélny zajedé

Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci oraz umiejetnosci dotyczacych wyrazen algebraicznych, proporcji
oraz rozwigzywania réwnan pierwszego stopnia z jedng niewiadoma.

8. Cele szczegodtowe zajed

1. Uczen potrafi wykonywa¢ dziatania na wyrazeniach algebraicznych.

2. Uczen potrafi rozwigzywad réwnania pierwsze stopnia z jedng niewiadoma.

3. Uczenh stosuje nabyte wiadomosci i umiejetnosci w rozwigzywaniu zadan tekstowych
umieszczonych w kontekscie praktycznym

9. Metody i formy pracy

rozmowa dydaktyczna
¢wiczenia interaktywne
praca indywidualna

praca grupowa

10. Srodki dydaktyczne



komputer z dostepem do internetu
podrecznik

platforma
https://learningapps.org/
https://wordwall.net
https://zpe.gov.pl

11. Wymagania w zakresie technologii
Komputer, tablica interaktywna, smartfony z czytnikiem kodéw QR
12. Przebieg zajec

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Podanie tematu lekcji, zapoznanie uczniéw z celami lekcji.
2. Sprawdzenie obecnosci.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Powtérzenie wiadomosci

Czas trwania

7

Opis aktywnosci

Przypomnienie wiadomosci i umiejetnosci z wyrazen algebraicznych i réwnan.

Nauczyciel zadaje pytania:

Co to jest wyrazenie algebraiczne?

Do czego stuza wyrazenia algebraiczne?

Do czego stuzg réwnania?

Co to znaczy proporcja?

Na tablicy multimedialnej wyswietlony zostaje stowniczek dotyczacy réwnan i wyrazeh algebraicznych
pochodzacy z zasobéw ZPE

https://zpe.gov.pl/a/slowniczek/D8L8LxQKg?showShareModal=1

Nastepnie uczniowie rozwigzuja quiz https://learningapps.org/watch?v=pox39k4mt22

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Cwiczenie 1


https://wordwall.net
https://wordwall.net
https://wordwall.net
https://zpe.gov.pl/a/slowniczek/D8L8LxQKq?showShareModal=1
https://learningapps.org/watch?v=pox39k4mt22

Czas trwania

7

Opis aktywnosci

Uczniowie utrwalajg umiejetnosé rozwigzywania réwnan za pomocg ¢wiczenia- gry dydaktycznej
(puzzle) pod adresem https://learningapps.org/watch?v=pf555d52v22
Nauczyciel weryfikuje poprawnos¢ odpowiedzi.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Escape room - rozwigzywanie réwnan.

Czas trwania

15

Opis aktywnosci

Chetni uczniowie rozwigzujg réwnania zawarte w formularzu, nastepnie wpisujg odpowiedzi w
odpowiednich miejscach. Rozwigzanie ostatniego zadania jest jednoczesnie kodem dostepu do
skrzyneczki , w ktérej znahjduja sie nagrody dla catej klasy.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc3HOjmgInTe8EDI408ceCFv2i67Q gXmlrm-
wWoMr7ZsdKSw/viewform?pli=1

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Krzyzéwka interaktywna

Czas trwania

8

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzuja krzyzéwke z réwnan. Pojedyfhczo podchodza do tablicy i rozwigzujgna wybrane
przez siebie hasto/réwnanie w krzyzéwce.

Pozostali uczniowie sami rozwigzujg zadanie w zeszycie i sparwdzajg poprawnos¢ rozwigzanie z tablica.
https://wordwall.net/pl/resource/1330438

Podsumowanie lekcji

Uczniowie otzrymujg na kartkach kody QR do zadania domowego.


https://learningapps.org/watch?v=pf555d52v22
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc3H0jmglnTe8EDI4O8ceCFv2j67Q_gXm1rm-wWoMr7ZsdKSw/viewform?pli=1
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc3H0jmglnTe8EDI4O8ceCFv2j67Q_gXm1rm-wWoMr7ZsdKSw/viewform?pli=1
https://wordwall.net/pl/resource/1330438

https://wordwall.net/pl/resource/29308542

13. Sposéb ewaluacji zajec

Uczniowie wypetniajg ankiete, do ktérej dostep otrzymajg poprzez kod QR:
https://wordwall.net/pl/resource/37779630

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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