Lekgja:

Autor/autorka

Beata Folga-Grzybowska

1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Wrtasnosci liczb naturalnych - powtdrzenie wiadomosci.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Niniejsza lekcja jest lekcjg powtdrzeniowa w klasie V, jako podsumowanie dziatu o wtasnosciach liczb
naturalnych. Nietypowa forma zadah utworzona jako pokdj zagadek zmobilizuje wszystkich uczniéw do
aktywnego udziatu w procesie ksztatcenia. W Escape room-ie dodatkowo pojawiajg sie podpowiedzi,
ktére utatwig rozwigzywalnie zadah nawet najstabszym uczniom.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Podczas lekcji uczniowie bedg mieli za zadanie przejScie Escape room - u. Lekcja moze odby¢ sie w
formie zdalnej, wéwczas niezbedne jest wykorzystanie technik komputerowych podczas rozwigzywania
pokoju zagadek . Podczas pracy stacjonarnej mozna wykorzysta¢ tablice interaktywng, rzutnik lub
indywidualne komputery i tablet.

7. Cel ogoélny zajedé
Powtdrzenie i utrwalenie wiadomosci o wtasnosciach liczb naturalnych.
8. Cele szczegodtowe zajec

Uczenh dokonuje podziatu liczb naturalnych.

Uczeh wymienia dzielniki i wielokrotnosci liczb naturalnych.
Uczen stosuje cechy podzielnosci liczb w zadaniach.

Uczen rozktada liczby na czynniki pierwsze.

Uczen znajduje NWW i NWD dwéch liczb naturalnych.
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9. Metody i formy pracy

® pogadanka,
¢ praca indywidualna lub zespotowa.

10. Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji wykorzystano:

® zasoby platformy "Pi-stacja";



¢ zasoby platformy KhanAcademy;

® wtasny Escape Room, - wykonany w genial.ly;

® zasoby Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej;

¢ wtasny formularz wykonany w Formularze Google.

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer/ tablet/ telefon z dostepem do Internetu lub tablica interaktywna/rzutnik.
12. Przebieg zaje¢

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Sprawdzenie obecnosci.
Podanie tematu lekgc;ji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Wprowadzenie do lekcji.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Nawigzanie do tematu lekcji, sformutowanie celu lekcji.

Przypomnienie wiadomosci o wiasnosciach liczb naturalnych - uczniowie ogladajg filmiki:
https://pistacja.tv/film/mat00097-wielokrotnosci-liczb?playlist=230

https://pistacja.tv/film/mat00085-dzielniki-liczb-wprowadzenie?playlist=230

Aktywnos¢ nr 2

Temat

SprawdZmy, co zapamietaliscie z filmu.

Czas trwania

5 min.

Opis aktywnosci

Uczniowie wykonuja wspélnie ¢wiczenia, w celu sprawdzenia stopnia opanownaia wiadomosci
zawartych w filmach. Wykonanie notatek w zeszytach.

https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-



https://pistacja.tv/film/mat00097-wielokrotnosci-liczb?playlist=230
https://pistacja.tv/film/mat00085-dzielniki-liczb-wprowadzenie?playlist=230
https://pistacja.tv/film/mat00085-dzielniki-liczb-wprowadzenie?playlist=230
https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-lcm/e/least_common_multiple

Icm/e/least common_multiple

https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-
gcf/e/greatest common divisor

Aktywnosé nr 3

Temat

Lekcja wtasciwa.

Czas trwania

25 min.

Opis aktywnosci

Uczniowie samodzielnie i we wiasnym tempie (z mozliwoscig skorzystania ze wskazéwek) rozwigzujg
zadania powtérzeniowe przechodzac przez kolejne przeszkody w Escape rommie. Podczas
rozwigzywania zadan wykonujg notatki w zeszycie.

https://view.genial.ly/5f9a900e5ff9a30d05780872/game-breakout-wlasnosci-liczb-naturalnych

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie.

Czas trwania

5 min.

Opis aktywnosci

Uczniowie wykonujg zadania podsumowujace.

https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/73770900

Podsumowanie lekcji

13. Sposéb ewaluacji zajec


https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-lcm/e/least_common_multiple
https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-gcf/e/greatest_common_divisor
https://pl.khanacademy.org/math/cc-sixth-grade-math/cc-6th-factors-and-multiples/cc-6th-gcf/e/greatest_common_divisor
https://view.genial.ly/5f9a900e5ff9a30d05780872/game-breakout-wlasnosci-liczb-naturalnych
https://view.genial.ly/5f9a900e5ff9a30d05780872/game-breakout-wlasnosci-liczb-naturalnych
https://moje.zpe.gov.pl/dolacz/73770900
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScDSLPFITS3FAw6KNcimBnYqz6joAS2I-uqH9SswbzRNACnWg/viewform?usp=sf_link

Uczniowie ocenig arakcyjnos¢ lekcji poprzez odpowiedz na pytania w formularzu:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScDSLPFITS3FAW6KNcimBnYqz6joAS2I-
ugH9SswbzRNACnhWg/viewform?usp=sf link

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Lekcje mozna zrealizowad réwniez poprzez prace w grupach lub w parach, co dodakowo pozwolitoby na
ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy miedzy dzie¢mi.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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