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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa IV
2. Przedmiot
® informatyka
3. Temat zajed:
Temat: Netykieta - czyli o zasadach obowigzujgcych w Internecie
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

W zwigzku z zaistniatg sytuacja na $wiecie - COVID 19, a idgcg za tym zmiang w edukacji coraz
czestszym problemem jest niewtasciwe poruszanie sie mtodych ludzi w wirtualnej rzeczywistosci. Za
awatarami, pseudonimami, nickami kryjg sie prawdziwi mtodzi ludzie, ktérym trzeba przekaza¢ bardzo
wazne przestanie - NIKT w internecie nie jest anonimowy i tam réwniez obowigzujg pewne zasady.
Zasady te sa poréwnywalne z zasadami panujacymi w Swiecie rzeczywistym. Dlatego tez uwazam, ze
tematyka dotyczaca Netykiety powinna by¢ poruszana bardzo czesto przez nauczycieli réznych
przedmiotéw.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Wykorzystujgc rézne narzedzia multimedialne nauczyciel przygotowuje lekcje, ktére sg ciekawe i
atrakcyjne dla uczniéw. Wiedza przekazywana jest przystepniejsza i ciekawsza, a sam uczeh
zainteresowany tym, co nastapi.

7. Cel ogolny zajec

Ksztatcenie i wyrabianie nawykéw swiadomego korzystania z Internetu zgodnie z przyjetymi zasadami i
prawem.

8. Cele szczegodtowe zajedé

1. Uczen wie, ze w internecie nikt nie jest anonimowy
2. Uczen rozumie koniecznos¢ stosowania panujacych w wirtualnej rzeczywistosci zasad
3. Uczenh potrafi napisa¢ e-mail do réznych oséb, stosujac zasady Netykiety

9. Metody i formy pracy

METODY

Stowna: rozmowa, objasnienia (nauczyciela i uczniéw), dyskusja, rozmowy miedzy uczniami.

Ogladowa: ewentualny pokaz (przyktadu) na tablicy (interaktywnej) dla wszystkich ucznidéw, przez
nauczyciela lub uczniéw.

Czynna: uczniowie wykonujg postawione im zadania, mogg wybrac.

Aktywizujgca: praca w grupie - zadania stawiane i wykonywane w grupie. 1
FORMY



zajecia w grupie (cata klasa) i w podgrupach, poza komputerami;

praca indywidualna na komputerze z wykorzystaniem wskazanych stron internetowych (
www.jigsawplanet.com, https://view.genial.ly, https://learningapps.org) z ewentualnym
wsparciem innych uczniéw;

praca w grupie uczniéw;
10. Srodki dydaktyczne

Przygotowane i zaprojektowane przez nauczyciela

1. Multimedialna uktadanka puzzle pod adresem:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d1d7bcadacl

2. Prezentacja dotyczaca Netykiety pod adresem
https://view.genial.ly/5f6f8af79bbeb80d1f940695/presentation-netykieta

3. Gra Milionerzy i jej kod QR
https://learningapps.org/display?v=pdswdnyza20
11. Wymagania w zakresie technologii

Komputery podtaczone do internetu, w miare mozliwosci tablica multimedialna i telefony uczniéw
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Czynnosci organizacyjne, sprawdzenie obecnosci
2. Wspdélne ustalenie tematu lekcji

N: Zapraszam do tablicy 2 osoby, ktére utozg puzzle i przeczytajg nam, co bedzie tematem lekcji
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d1d7bcadacl

Aktywnosé nr 1

Temat:

Wyjasnienie pojecia NETYKIETA

Czas trwania

Opis aktywnosci

3. Odczytanie przez uczniéw mysli przewodniej lekcji - Netykieta

N: Kto wie, co znaczy to pojecie. A moze wykorzystamy w tym celu swoje telefony? Bardzo prosze
znajdZcie wyjasnienie pojecie NETYKIETA. Pamietajcie jednak, Ze nie wszystkie informacje znalezione w
internecie sq prawdziwe.

U. Odczytujg i poréwnujg znalezione definicje


https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d1d7bcadac1
https://view.genial.ly/5f6f8af79bbeb80d1f940695/presentation-netykieta
https://learningapps.org/display?v=pdswdnyza20
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2d1d7bcadac1

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Omoéwienie zasad NETYKIETY

Czas trwania

Opis aktywnosci

Przedstawienie prezentacji dotyczacej zasad Netykiety
https://view.genial.ly/5f6f8af79bbeb80d1f940695/presentation-netykieta

- oméwienie wszystkich zasad wspdlnie z uczniami.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Piszemy e-mail, wykorzystujgc poznane zasady Netykiety

Czas trwania

Opis aktywnosci

Praca w 6 grupach. Po dwie grupy wykonuja to samo zadanie.

Zadaniem kazdej z grup jest napisanie e-maila do wskazanej przez nauczyciela osoby.
a) kolezanki/kolegi

b) dziadka/babci,

C) nauczyciela.

Tematem wiadomosci bedzie zaproszenie na seans filmowy do nowopowstatego kina

Nalezy przypomniec uczniom, by piszac wiadomos¢ wzieli pod uwage poznane zasady
obowiazujace w sieci.

7. Odczytanie i omdéwienie wiadomosci. Nalezy tak wskazad kolejnos¢ grup, by to samo zadanie
odczytywane byto jedno po drugim.

N: Bardzo prosze grupe |, ktérej zadaniem byto napisanie wiadomosci do kolegi badZ kolezanki.
N: A teraz dla poréwnania postuchamy nastepnej grupy, ktéra miata to samo zadanie.

Aktywnos¢ nr 4

Temat



Czas trwania

Opis aktywnosci

Podsumowanie lekcji

Podsumowanie zaje¢ poprzez gre Milionerzy.

https://learningapps.org/display?v=pdswdnyza20

Jezeli wiekszos$¢ ucznidéw w klasie ma swoje telefony moze zagra¢ w gre indywidualnie, skanujac
przygotowany kod QR. Jezeli uczniowie nie posiadajg telefondw gre rozwigzujemy wspélnie na tablicy
multimedialne;.

13. Sposéb ewaluacji zajed

Na biurku stojg trzy stoiczki, na ktérych naklejone sg pojedynczo zabki:

Na jednym narysowana zabka jes niepokolorowana i napis "Stabo kumam", na drugim - zabka do
potowy pokolorowana - "Srednio kumam" oraz cata pokolorowana zabka "Wszystko kumam"
Uczniowie wrzucajg patyczki do odpowiedniego stoiczka, wskazujgc poziom zrozumienia i opanowania
wiedzy na lekcji.

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

QR i zabki.docx

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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https://learningapps.org/display?v=pdswdnyza20
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
https://lekcjaenter.pl/files/scenariusze/95023/QR_i_zabki.docx

