Regulamin konkursu na projekt graficzny logo dla wybranego profilu ksztalcenia

w Zespole Szkol nr 1 im. Stanistawa Staszica w Szczytnie

1. Organizator

Organizatorem konkursu na projekt graficzny logo dla wybranego profilu ksztalcenia
w Zespole Szkot nr 1 w Szczytnie, zwanego dalej ,,Konkursem" jest Zespo6t Szkot nr 1 im.
Stanistawa Staszica w Szczytnie — koordynatorzy Anna Kordek / Matgorzata Paszkiewicz

2. Cel konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego projektu graficznego logo dla wybranego
profilu ksztalcenia w Zespole Szkot nr 1 w Szczytnie.

2. Projekt graficzny wykorzystywany bedzie przez szkolg¢ w celach promocyjnych,
identyfikacyjnych oraz reprezentacyjnych.

3. Uczestnicy konkursu

Konkurs skierowany jest do wszystkich klas w Zespole Szkot nr 1 w Szczytnie.

Kazda klasa moze ztozy¢ jeden projekt.

Konkurs ma charakter jednoetapowy.

Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.

Osoby sktadajace zgloszenia w ramach konkursu tym samym wyrazaja zgode

na przetwarzanie przez organizatora swoich danych osobowych wylacznie na

potrzeby konkursu w zakresie koniecznym do prawidtowego przeprowadzenia konkursu

(ustawa o ochronie danych osobowych z dn. 29 sierpnia 1997 roku Dz.U. Nr 133, poz.

833 z p6zn. zm.).

6. Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania imion, nazwisk, zdj¢¢ 1 informacji
o uczestnikach, a w szczego6lnosci o zwycigzcach konkursu.

7. Organizator konkursu zapewnia poufnos¢ danych osobowych uczestnikow.

8. Zgloszenie pracy do konkursu jest jednoznaczne z przyjeciem warunkOéw niniejszego
regulaminu i o§wiadczeniem, Ze prace zgltoszone na konkurs zostaly wykonane osobiscie.

9. Kazda klasa uczestniczaca w konkursie jest zobowigzana przedstawi¢ autorski projekt,
podpisany imieniem i nazwiskiem uczniéw, ktorzy go stworzyli.

10. Przekazanie prac konkursowych oznacza jednocze$nie, ze tworcy projektow o§wiadczaja,
iz nie naruszaja one praw osob trzecich, w szczego6lnosci nie naruszaja ich autorskich
praw majatkowych 1 osobistych. W przypadku wystapienia przez osobe trzecig z
roszczeniami wynikajacymi z tytulu naruszenia praw okreslonych powyzej, twoérca
zrekompensuje organizatorowi, jako wylacznie odpowiedzialna, koszty poniesione w
organizatora od wszelkich zobowigzan, jakie powstang z tego tytutu.

11. Uczestnicy wyrazaja zgode na korzystanie z pracy konkursowej 1 rozporzadzania nig
przez organizatora na wszystkich polach eksploatacji na potrzeby konkursu.

12. Uczestnicy konkursu zrzekaja zwigzku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczen

odszkodowawczych, zwalniajac si¢ autorskich praw majatkowych do pracy konkursowe;j

na rzecz organizatora konkursu.
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13. Uczestnicy konkursu wyrazajg zgod¢ na wykorzystywanie przez organizatora autorskich
praw osobistych do pracy konkursowej na potrzeby konkursu, w szczegdlno$ci udzielaja
pozwolenia na modyfikacj¢ projektu logo, dokonania koniecznych zmian strukturalnych,
kolorystycznych i uzupetnien oraz rozpowszechniania wytworu w takiej postaci.

14. Przekazanie prac konkursowych przez uczestnikow jest nieodptatne.

4. Forma pracy konkursowej

1. Celem konkursu jest wykonanie projektu graficznego logo dla wybranego profilu
ksztalcenia w Zespole Szkot nr 1 w Szczytnie,
2. Projekt moze by¢ wykonany w dowolnym programie graficznym. Projekt MUSI spetia¢
nastepujace kryteria:
a) ksztalt- logo musi mie¢ ksztalt herbu, przedstawionego na rysunku ponizej:

b) logo musi zawiera¢ napis: Zespot Szkoét nr 1 w Szezytnie

¢) logo musi zawieraé napis odpowiednio: TECHNIK RACHUNKOWOSCI/
TECHNIK LOGISTYK/ TECHNIK INFORMATYK/ TECHNIK
MECHANIK/ KLASA BRANZOWA pisany drukowanymi literami

d) kolorystyka- logo musi zawiera¢ barwy Zespolu Szkét nr 1: granatowy
(symbol palety CMYK #2550AF), czerwony (symbol palety CMYK #E12E1C) i
biaty.

e) logo powinno by¢ zaprojektowane zgodnie z aktualnymi trendami i powinno
przyciggaé uwage

3. W projektach ma by¢ zastosowana rozdzielczo$s¢ min. 300 dpi. (réwniez do uzytych
zdje¢, ktore powinny by¢ osadzone w pliku 1 mie¢ rowniez rozdzielczo$¢ 300dpi w skali
1:1.). Projekty powinny by¢ zapisane w formatach jpg lub png.

4. Pliki nalezy nazwa¢ wedlug wzoru imie nazwisko kl.jpg. W nazwie stosujemy
wylacznie mate litery, bez polskich znakéw diakrytycznych, oraz cyfry i znaki
podkreslenia, nie uzywamy spacji. np. Jan Kowalski z klasy IG zapisze plik pod nazwg:
jan_kowalski 1.jpg.

5. Uczestnik pracy konkursowej podaje:

e imi¢ i nazwisko,
e Kklase,
e adres zamieszkania.
6. Prace nie mogg zawiera¢ zadnych gotowych elementéw cudzego autorstwa.



S. Miejsce i termin skladania prac konkursowych

1. Termin trwania konkursu: od 20 marca 2023 do 5 kwietnia 2023
2. Prace nalezy przesyta¢ w wersji elektronicznej na adres e-mailowy zs.1.konkurs@wp.pl
lub dostarczy¢ na nosniku elektronicznym w nieprzekraczalnym terminie do 5 kwietnia

2023 do koordynatora konkursu.
3. Prace konkursowe niespetniajagce wymagan, o ktorych mowa w regulaminie konkursu lub
nadestane po uptywie terminu, nie beda podlegaly ocenie komisji konkursowe;j.

4. Organizator nie zwraca prac.
6. Kryteria oceny prac konkursowych

1. Prace beda oceniane zgodnie z nastepujacymi kryteriami:
e zgodno$¢ projektu z danymi naszej szkoty,
e oryginalno$¢ projektu i tatwo$¢ zapamigtywania,
e czytelnos¢ i funkcjonalno$¢ pracy graficznej,
e estetyka wykonania.

7. Ocena prac konkursowych i rozstrzygniecie konkursu

1. Oceny prac konkursowych i wytonienia zwyci¢zcy dokona komisja konkursowa powotana
w sktadzie: Dyrektor Zespotu Szkét nr 1 w Szczytnie, opiekun  Samorzadu
Uczniowskiego oraz cztonkowie zespotu ds. rekrutacji 1 public relations.

2. Planowany termin ogloszenia wynikow — 14 kwietnia 2023

Wyniki konkursu zostang zamieszczone na stronie internetowej ZS nr 1 w Szczytnie.

4. Nagrodzone prace wraz z nazwiskami autorow bgdg zamieszczone na stronie internetowej
szkoty.
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8. Nagroda

1. Za projekty, ktore wybierze komisja konkursowa, przyznane zostang nagrody rzeczowe.
Nagroda stanowi gratyfikacje za prace nad projektem graficznym.
2. Nagrody zostang przekazana zwyci¢zcom konkursu po rozstrzygnigciu konkursu.

9. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu.


mailto:zs.1.konkurs@wp.pl

Karta zgloszenia konkursowego na projekt graficzny logo dla wybranego profilu

ksztalcenia w Zespole Szkél nr 1 im. Stanistawa Staszica w Szczytnie

Dane uczestnika konkursu:

Imig 1 NAZWISKO QULOTA: .....ooiiiiiiiieiiiiiee e

Kod, ktorym oznakowano prace: .............c.cceevvveinnennnnn.

OSWIADCZENIE AUTORA

Oswiadczam, Z€ Ja .....oovviiiiiiiieei i zapoznatem(am) si¢
z Regulaminem konkursu na projekt graficzny logo dla wybranego profilu ksztalcenia
w Zespole Szkél nr 1 im. Stanislawa Staszica w Szczytnie 1 akceptuj¢ jego warunki.
Jestem autorem zgloszonego przeze mnie projektu graficznego, zlozony przeze mnie

projekt nie narusza praw o0sob trzecich.

Przenosz¢ na Organizatora konkursu na projekt graficzny logo Zespotu Szkét nr 1 w
Szczytnie cato$ci autorskich praw majatkowych do projektu graficznego logo w
rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(tekst jednolity: Dz. U. z 2000r. Nr 80, poz. 904, z p6zniejszymi zmianami) oraz wyrazam
zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia
1997r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926, z

pozniejszymi zmianami).

(podpis uczestnika konkursu, rodzicow/prawnego opiekuna)



