REGUINARTIN

"Cyfrowa podréz z Avatarem

w przedszkolu"
Ogoblnopolski projekt edukacyjny zaje¢ rozwijajacych
kompetencje cyfrowe u dzieci w wieku przedszkolnym (Il edycja)




Cele projektu:
a) Cel gtéwny:
* Rozwijanie kompetendji cyfrowych u dzieci w wieku przedszkolnym.
b) Cele szczegétowe:

e Nawigzanie wspotpracy miedzy placowkami z catej Polski.

e Wdrazanie do umiejetnego korzystania z nowoczesnych technologii tj.:
komputery, tablety, tablica interaktywna, telefony, aparaty fotograficzne,
telewizor, kamera.

* Poznanie i doskonalenie umiejetnosci  wykorzystania  technologii
informacyjnej i komunikacyjne;j.

* Obstugiwanie prostych aplikacji i programéw komputerowych.

e Odrdznianie elementdw Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci.

* \Wdrazanie do uzywania komputera jako narzedzia pracy, a nie tylko rozrywki.

* Rozumienie roli i funkcji komputerdw oraz nowoczesnych technologii
w codziennym zyciu i w nauce. ==
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® Zapoznanie ze wspotczesnymi srodkami tgcznosci np. telewizja, Internet. & &
¢ UsSwiadomienie zagrozen zwigzanych z korzystaniem z technologii. '

e Poznanie i zrozumienie zagrozen dla zdrowia wynikajgcych z nadmier ego
spedzania czasu przy komputerze.

e Ksztattowanie kompetencji jezykowych u dzieci.
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Zatozenia uczestnictwa:

W projekcie mogg wzig¢ udziat wszyscy czynni zawodowo
nauczyciele wychowania przedszkolnego.

Zgtoszenie do projektu nastepuje poprzez dotgczenie do
zamknietej grupy na Facebooku oraz wypetnienie i wystanie
formularza zgtoszeniowego do dnia 30 wrzesnia 2022r.

Czas trwania projektu : pazdziernik 2022 r. - maj 2023r.

Projekt edukacyjny sktada sie z 8 modutéw. Zadania wymagane do
realizacji poszczegoélnych modutdow sg umieszczone w plikach

w zamknietej grupie na portalu spotecznosciowym Facebook.
Tematyka modutéw jest zgodna z kierunkami polityki MEN na rok
szkolny 2022/2023. Wykonanie modutow sprzyja ksztatceniu ‘u
dzieci kompetencji kluczowych, ktére stanowig potgczenie wieday,
umiejetnosci i postaw uwazanych za niezbedne dla potffeb

samorealizacji i rozwoju osobistego. { 3 \]
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Warunkiem otrzymania certyfikatu , Cyfrowej placowki” jest
zrealizowanie minimum pieciu modutéw.
Certyfikaty zostang rozestane drogg mailowg w formacie pdf
i doc.
Dla kazdego dziecka po zakohczeniu projektu (maj) zostanie
przygotowany dyplom do pobrania w formacie pdf i doc.,
natomiast kazdy nauczyciel otrzyma podziekowanie.
Weryfikacja uczestnictwa odbedzie sie na podstawie
umieszczonych na facebooku zdje¢ wytworéw  pracy
dzieci/hipertgczy oraz podczas obowigzkowego udziatu
w festiwalu projektéw zaproszonych placéwek, ktéry odbedzie sie
w maju z wykorzystaniem platformy Teams.
Nauczyciele, ktérzy zdecydujg sie na uczestnictwo w projekcie
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sg zobligowani do uzyskania zgody rodzicoOw na udziat dzie€i =
w projekcie i wykorzystanie wizerunku dziecka. —
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Organizatorzy:

Julia Adamska-Karpinska
Anna Wieczerzak
Ewelina Przybylska
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