REGULAMIN GRY TERENOWEJ
Szlakiem Mazurskich Pofajdokow

zorganizowanej w ramach projektu pn. "Szczycieniski Pofajdok — mazurska atrakcja ZIEMI SZCZYCIENSKIEJ" dofinansowano ze
Srodkoéw Powiatu Szczycienskiego.

§1.

Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej pt. ,Szlakiem Mazurskich Pofajdokéw” (zwanej dalej Gra) jest Lokalna Organizacja Turystyczna
Powiatu Szczycienskiego.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta Szczytno oraz wszystkie inne czynnosci
zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.
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§4.

1.

Zasady Gry

Gra Terenowa pt. ,Szlakiem Mazurskich Pofajdokéw” odbedzie sie 4 czerwca 2022 r. w Szczytnie w godzinach 12.00 — 15.00,
jako akcja promocyjna.

Miejsce startu i meta gry znajduje sie przy ul.Plac Wolnosci, w parku przy Jez. Domowym Matym , przy figurze Pofajdoka na
prosiaku - Rycerza

Celem Gry jest wykorzystanie szlaku z lokalizacjg figur Postaci Pofajdoka, jako formy zabawy, zwiedzania miasta. Gra
skierowana jest do dzieci i ich opiekundw.

Zadaniem uczestnikébw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi oraz wykonywanie
nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy mogg otrzymac od 1 do 2 punktdéw; w zaleznosci od
stopnia poprawnosci jego realizacji. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy otrzymujg 0 punktéw. Dodatkowo
tworzona jest lista kolejnosci dotarcia do mety, za co sg punkty od 1 do 5.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochoddéw, skuteréw, rowerdw i innych pojazdéw
silnikowych.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb uczestniczacych w Grze.

Charakter Gry powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos$¢ prawno-cywilng na caty czas trwania Gry. W przypadku
0s06b niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za taka osobe rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play, badz utrudniania Gry
innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdw Gry moggce naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra
osobiste oséb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢ naruszone w czasie Gry.

. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego od 2 do 4 oséb (mozliwosé wiekszych zespotdw).
Rejestracji dokona¢ mozna w dniu akgji, tj. 4 czerwca 2022 r. w godz. 12:00-12:30 w miejscu startu.

Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg oséb dorostych. Jesli opiekunem oséb niepetnoletnich nie jest
ich rodzic lub prawny opiekun muszg one posiadac pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekunéw na udziat w Grze.

Kazda z 0s6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Grze.

Poprzez rejestracje/zgtoszenie i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

— wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

— opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz w informacjach
medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie mogg sie rozdzielaé. Zespo6t bedzie mégt przystapi¢ do realizacji
danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

Liczba zespotéw, ktére moga wzigé udziat w Grze jest nieograniczona. Jednak Organizator z uwagi na ograniczone warunki
techniczne lub w uzasadnionych okolicznosciach moze ograniczy¢ ich liczbe.

Zwyciezcy Gry

Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakoriczeniu okoto godziny 15.00. Zespoty, ktére do tego czasu nie zakoriczg Gry, nie
bedg brane pod uwage w procesie wyfaniania zwyciezcéw. Wytonienie zwyciezcéw nastgpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym
oznaczony jako ,,Meta”.

Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymali wykonujac zadania w poszczegdlnych
Punktach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie Zespdt, ktory najszybciej dotrze do mety i tacznie otrzyma najwiekszg liczbe
punktéow. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotdw otrzyma réwna liczbe punktéw przystgpig one do dodatkowego zadania
rozstrzygajacego, ktére w ostateczny sposdb wytoni zwyciezcow.

. Postanowienia korncowe

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora: www.lot.powiatszczycienski.pl

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych przyczyn.

Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.




