Szkola Podstawowa
z Oddzialami Integracyjnymi nr 2
im. W. Ketrzynskiego w Szczytnie

12-100 Szczytno, ul. Ketrzynskiego 6
tel./fax 896760890
@: sp2@um.szczytno.pl

REGULAMIN POWIATOWEGO KONKURSU W UKtADANIU
KOSTKI RUBIKA

Postanowienia ogdlne:
1. Konkurs organizowany jest przez Szkofe Podstawowq z Oddziatami Integracyjnymi nr 2

im. Wojciecha Ketrzyriskiego w Szczytnie.
2. Konkurs skierowany jest do uczniow klas 4-8 SP. Nie ma podziatu na kategorie wiekowe.

Zadanie konkursowe:

Utozenie Kostki Rubika 3x3x3 w jak najkrotszym czasie.

Cele:
1. Rozwijanie logicznego myslenia, zdolnosci zapamietywania, poznawania algorytmaow.
2. Rozwijanie zainteresowan matematycznych ucznidw.
3. Sprawno$¢ intelektualna i manualna.
4. Zasady rywalizacji.

Organizacja:

1. Konkurs organizuje Szkotfa Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi nr 2
im. Wojciecha Ketrzyriskiego w Szczytnie w dniu

1 grudnia 2021 r. od godziny 9.00.

2. Zgtoszenia nalezy nadsytaé na adres e-mail: sp2@um.szczytno.pl w tytule wpisujgc
,Konkurs Rubika”.

3. Nad przebiegiem konkursu czuwac bedzie Zespot Sedzidw.

4. Zgtoszenia przyjmowane bedg do 1 listopada 2021 r.

5. Kazda zgtoszong szkote moze reprezentowadé max 3 zawodnikdow.
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Zasady:
1. Z uwagi na obostrzenia ze wzgledu na trwajaca pandemie kazdy uczestnik musi miec

wtasng Kostke Rubika.

Maksymalny czas utozenia kostki to 5 minut.

Zabronione jest rozktadanie kostki na fragmenty.

Zabronione jest przekrecanie rogéw.

Zawodnik czeka, az zostanie wezwany do startu.

Zawodnik moze obejrze¢ kostke przez 10 sekund przed rozpoczeciem utozenia.

Czas liczony jest od momentu wydania komendy START przez sedziego do momentu

odfozenia kostki przez zawodnika na stolik.

8. Po skoriczonym utfozeniu, zawodnik dostarcza sedziemu kostke do ponownego
pomieszania.

9. lJezeli zdarzy sie uszkodzenie kostki podczas utozenia, zawodnik moze naprawié
uszkodzenie i kontynuowac utozenie. Czas naprawy wliczany jest do czasu utozenia kostki.

10. Sedzia informuje zawodnika o osiggnietym wyniku i zapisuje wynik na karcie wynikéw.
Karte podpisuje sedzia i zawodnik.
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Przebieg konkursu:

Etap 1 — eliminacje wstepne
1. Zawodnik ma prawo do dwdch rund.
2. Na wynik kofncowy sktada sie suma czaséw kazdej z rund.
3. Do kolejnego etapu przechodzi potowa uczestnikow konkursu - najlepszych zawodnikéw,
ktérzy uzyskali najkrotszy faczny czas.

Etap 2 — pdtfinat
1. Zawodnik przystepuje do dwukrotnego utozenia kostki.
2. Na wynik kofncowy sktada sie suma czaséw kazdej z rund.
3. Do kolejnego etapu przechodzi 4 zawodnikéw z najkrétszym tgcznym czasem.

Etap 3 - finat
1. Zawodnik przystepuje do dwukrotnego utozenia kostki.
2. Ostatecznym wynikiem jest suma czaséw kazdej z rund.

Nagrody:

Nagrody rzeczowe i dyplom dla zawodnikdw, ktérzy zajma trzy czotowe miejsca:
1. Tytut Mistrza Kostki Rubika zdobywa zawodnik, ktory osiggnat tacznie najkrotszy czas
w finale konkursu.
2. Tytut | Wicemistrza Kostki Rubika zdobywa zawodnik z drugim czasem.
Tytut Il Wicemistrza Kostki Rubika zdobywa zawodnik z trzecim czasem.
4. Nagroda specjalna dla Uczestnika Konkursu za najlepszy rezultat w singlu — pojedynczym
ufozeniu kostki Rubika.
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Postanowienia koncowe:

1. Regulamin moze ulec zmianie w zaleznosci od ilosSci zgtoszen.
2. Wszelkie sytuacje sporne rozstrzyga Organizator.



