0gdlnopolski Projekt Edukacyjny

W roku szkolnym 2020/2021
dzieci z Miejskiego Przedszkola Nr1 ,Bajka” w Szczytnie
zZ grup: ,,SOwki” i ,,Pszczoiki” realizowaly
Ogolnopolski Projekt Edukacyjny ,ZABAWA SZTUKA’

Autorka projektu jest Pani Dagmara Drabik
nauczycielka z Przedszkola nr 9 ,Pod Sosenkg” w Siemianowicach §lqskich.
W przedszkolu ,Bajka” zajecia w ramach projektu przeprowadzity:
Eliza Chyczewska
Elzbieta Jedrzejczyk
Halina Napiorkowska



Glownym celem Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego

~Zabawa sztuka”
jest propagowanie sztuki w korelacji z kompetencjami kluczowymi
oraz zgodnie z zalozeniami pedagogiki freblowskiej.
Cele szczegotowe:

» tworzenie przez nauczycieli warunkow do tworczej aktywnosci dzieci w procesie

zabawy;,

» wprowadzenie dzieci w $wiat sztuki o charakterze lokalnym, ogélnopolskim,
europejskim i swiatowym,

» zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twércami,

» rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

» udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

> rozwijanie postawy tworczej dzieciz jej nieodtacznymi atrybutami tj. kreatywnoscia,
innowacyjnoscia,

» zapoznanie z réznorodnymi technikami plastycznymi,

» ksztaltowanie umiejetno$ci rozumienia i interpretowania  pojec przy

wyKorzystaniu obrazéw, doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczuc zwigzanych z odbiorem sztuki,

» przygotowanie do postugiwania sie jezykiem obcym nowozytnym w oparciu o
wykorzystywanie dziet sztuki, wykorzystywania my$lenia i postrzegania
matematycznego do rozwigzywania probleméw w codziennych w sytuacjach
zwigzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,




vV vyvyy

v vyyvyy

ksztattowanie orientacji przestrzennej,
rozwijanie zainteresowan swiatem przyrody poprzez wykorzystywanie dziet sztuki,
doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli, w tym zainteresowan
zwigzanych z kodowaniem i programowaniem,

wspomaganie rozwoju dzieci,
odkrywanie dzieciecych talentow,
budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

rozwijanie wiary we wtasne mozliwosci, wspotpraca z Srodowiskiem lokalnym, w tym z
instytucjami kultury, artystami, branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach zwigzanych
z tematyka dotyczaca projektu,

ksztattowanie wartosci i umiejetnosci zwigzanych z zachowaniem sie w miejscach
dotyczacych swiata sztuki,

udziatl w akcjach propagujacych dziatalnos¢ twoércza,

rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz umiejetnosci rozwigzywania
sytuacji problemowych.




A tak wygladatla realizacja
niektorych z zadan w ramach
projektu: ,ZABAWA SZTUKA"




,Jesienny bukiet”
dzieta niemalowane inspirowane sztukg Giuseppe Arcimboldo




,Kolorirytm”
Wassily Kandinsky i Mozart




,Polscy malarze”
ukryte szczegoty, Cwiczenie spostrzegawczoSci.
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,Przygody Elmera”
co tgczy Paula Klee i kolorowego stonia?
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,Roll a Picasso”
rzuty kostka zadecydujg o wygladzie dzieta




,Wizyta w muzeum”
wirtualny spacer po wybranym muzeum:
Muzeum Zamkowe w Pszczynie
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Laureatki konkursu plastycznego:
,Najpiekniejsza kartka wielkanocna”
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Efekty przeprowadzonych zajec:

A\ A 4

Dzieci poznaty wybrane dzieta sztuki i ich tworcow,

Zainteresowaty si¢ Swiatem przyrody poprzez wykorzystywanie
dziet sztuki oraz doskonality umiejetnosci konstrukcyjne;

Rozwinety kompetencje cyfrowe, w tym zainteresowania zwigzane
z kodowaniem i programowaniem, ksztattowaty orientacje
przestrzenna,

Uwierzyty we wiasne mozliwosci, rozwinety postawy tworcze z ich
nieodtgcznymi atrybutami tf(._kreatywnosaq, innowacyjnoscia,
poznaty réznorodne techniki plastyczne;

Nabyty wartosci i umiejetnosci zwigzane z zachowaniem si¢ w
miejscach dotyczgcych Swiata sztuki;

Zostaty odkrﬁte dzieciece talenty: udziat w konkursach i
prezentacjach.
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