Dzien dobry Jagddki, dzier dobry Rodzice©

Zapraszamy na kolejny dzien zabaw, o to propozycje na dzierr 13.04. ( wtorek)©

e Zabawa sensoryczno- grafomotoryczna ,, Literki”. Rodzic wsypuje do
naczynia kasze manng i rysuje na kartce nizej wymienione litery,
zadaniem dziecka jest rysowanie palcem literek : A, L, N, D, F

zosac=wviscsa~a ST Y L OWILPL

Rozwigzywanie zagadek wprowadzajgcych :

1. Zétte, okragte, wysoko na niebie, wysyta promienie do mnie i do Ciebie
(stonce)

2. Bywa kulisty, bywa jak rozek, pojawia sie nocg w srebrzystym kolorze

( ksiezyc)
3. Rozsypane po niebie nocg, w ztocistym kolorze do nas migoca ( gwiazdy)

e Zabawa,, Puzzle”- jeden obrazek przedstawia storice, a drugi ksiezyc.
Wytnij po liniach obrazki, utéz na kartce i przyklej.












e Woystuchaj tekst literacki Doroty Gellner ,, Smok”
Smok
Przyszedt sobie smok, nazywat sie MROK.
Najpierw potknat wszystkie szkietka, koraliki, Swiecidetka, pekniete lusterko
| pasek z klamerka. Potem w kuchni siadt, wszystkie blaski zjadt.
Zlizat z filizanek wzorki poztacane i ze szklanek wszystkich krysztatowe listki.
Wreszcie dfuuugim skokiem przeleciat nad blokiem.

Przeleciat nad blokiem, wypit swiatta z okien, tupnat smoczg nogg, Swiat
omroczyt mrokiem.

Dzieci odpowiadajg na pytania :

1. Co zrobit smok?

Jak sie nazywat?

Jak myslicie, dlaczego wtasnie tak sie nazywat?
Co smok zjadt?

Co sie stato na koncu?

vk wn

e Ponizej znajdujg sie obrazki stonca i ksiezyca:




Zabawa,, O jakiej porze dnia?” Dziecko okresla, kiedy wykonuje sie pewne
czynnosci- rano czy wieczorem, wskazujgc odpowiedni obrazek.

- Budzimy sie .....ccveeuvenee.

- Ktadziemy sie spacC......ccceuvvrvrrvennens
- Myjemy zeby....ccoovveieiiieen,
-Jemy Kolacgj€...oovvuereeeeeeceeeee e

WESOLEJ ZABAWY JAGODY!!! ©©©



