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W S2CHTNIE REGULAMIN ZABAWY
,ROZKODUJ BIBLIOTEKE W FERIE!”

§ 1. ORGANIZATOR

1. Glownym organizatorem Zabawy jest Miejska Biblioteka Publiczna w Szczytnie

a wspotorganizatorem Urzad Miejski w Szczytnie.

2. Przez organizacj¢ gry rozumie si¢ przygotowanie kodéow z ukrytymi zadaniami, ich
publikacje na bibliotecznym profilu Facebook oraz wszystkie inne czynnosci zwigzane
z prawidtowym rozstrzygnigciem wynikow zabawy.

§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Gra przeznaczona jest dla uczniow klas 1-4 szkot podstawowych w Szczytnie.

2. Poprzez zgtoszenie udzialu dziecka w zabawie rodzic/opiekun prawny wyraza zgode na:

a) warunki okreslone w Regulaminie Zabawy,

b) opublikowanie na Facebooku, stronie internetowej Organizatora, w mediach, danych
dziecka (tj. imi¢, nazwisko, szkota i klasa)

¢) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia zabawy

3. Warunkiem udzialu w zabawie jest:

a. wypetnienie przez rodzica/opiekuna prawnego pisemnej zgody na udzial w zabawie
dostepnej do pobrania na stronie https://mbp.miastoszczytno.pl/ oraz dostarczenie
do urny umieszczonej w bibliotece lub wyslanie skanu/zdjecia wypetnionej zgody
na adres e-mail mbpoddzial@um.szczytno.pl

b. wykonanie co najmniej 1 z 3 zadan ukrytych pod publikowanymi kodami QR oraz
dostarczenie rozwigzania do urny umieszczonej w holu biblioteki

§ 3. KLAUZULA INFORMACYJNA
Klauzula informacyjna zgodnie z art. 13 RODO (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016 r.)

1. Administratorem danych jest Miejska Biblioteka Publiczna w Szczytnie, ul. Polska 8,

12-100 Szczytno.
2. Kontakt z Inspektorem Danych Osobowych pod adresem e-mail: mbp@um.szczytno.pl
3. Celem przetwarzania danych jest udziat w zabawie ,,R0zKODuj biblioteke w ferie!”
W przypadku wygranej, na profilu Facebook biblioteki zostang zamieszczone nastgpujace
dane uczestnika: imi¢, nazwisko, szkota, klasa.
Podstawa prawna: dobrowolne wyrazenie zgody zgodnie z RODO art. 6 ust. 1 lit. a
4. Odbiorcy: prasa lokalna, Urzad Miejski w Szczytnie, Facebook
5. Dane osobowe sg transferowane poza UE.
6. Okres przechowywania danych osobowych : 1 miesigc
7. Informujemy o prawie do zadania od administratora dostepu do danych osobowych
dotyczacych osoby, ktorej dane dotycza, ich sprostowania, usunig¢cia lub ograniczenia
przetwarzania lub o prawie do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze o prawie
do przenoszenia danych.
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8. Informujemy o prawie do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu

na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnigciem.

9. Informujemy o prawie wniesienia skargi do organu nadzorczego tj. Prezesa Urzedu
Ochrona Danych Osobowych.

10. Informujemy, ze podanie danych jest dobrowolne i nie beda one profilowane.

§ 4. ZASADY GRY
1. Zabawa ,,R0zKODuj biblioteke w ferie!” zostanie przeprowadzona w okresie :
od godz. 10:00 w dn. 05.01.2021r. do godz. 16:00 w dn. 13.01.2021r.
2. Warunkiem udzialu w Zabawie jest wypehienie zgody na uczestnictwo dziecka przez
rodzica/opiekuna prawnego oraz dostarczenie do godz. 16.00 dn. 13.01.2021r. do urny w
holu biblioteki lub wystanie skanu/zdjecia na adres e-mail mbpoddzial@um.szczytno.pl
3. Podczas ferii zimowych na profilu Facebook biblioteki w ponizszych terminach zostang
opublikowane tacznie 3 kody QR z ukrytymi zadaniami. Zadaniem uczestnikow jest
odczytanie przy uzyciu specjalnej aplikacji opublikowanego w danym dniu kodu QR,
rozwigzanie zadania i dostarczenie odpowiedzi zapisanej na kartce (wraz z danymi : data,
imie, nazwisko, szkota, klasa) do urny umieszczonej w holu biblioteki.
e 05.01.2021r. - publikacja kodu QR nr 1 o godz. 10:00 (czas na dostarczenie
wykonanego zadania do 11.01.2020r.)
e 07.01.2021r.- publikacja kodu QR nr 2 o godz. 10:00 (czas na dostarczenie
wykonanego zadania do 13.01.2020r.)
e 12.01.2021r.- publikacja kodu QR nr 3 o godz. 10:00 (czas na dostarczenie
wykonanego zadania do 13.01.2020r.)
4. Wygrywa 3 uczestnikodw, ktorzy zgromadza najwigcksza liczbe punktow za wykonane
zadania. Pozostali uczestnicy otrzymaja nagrody pocieszenia.

§ 5. WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

1.W zabawie zostanie wytonionych 3 zwycigzcoéw. Pozostali uczestnicy otrzymaja nagrody
pocieszenia.

2. Wszystkie zadania beda punktowane. Zadanie numer 1 bedzie oceniane przez komisje
powotang przez Organizatora (w nastepujacych kryteriach: walory estetyczne, ciekawa
interpretacja tematyki, samodzielno$§¢ wykonania). Prace dostarczone po 11.01.2021r. nie
beda oceniane.

3. Ogloszenie wynikow zabawy nastapi 14.01.2021r. na profilu Facebook Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Szczytnie biblioteki.

4. Odbior nagrod gldownych oraz nagrod pocieszenia - wylacznie osobisty.

5. W przypadku braku pisemnej zgody rodzica/opiekuna prawnego, dostarczone do urny
odpowiedzi nie bgdg brane pod uwage w Zabawie. Decyzja Organizatoréw w tej kwestii jest
ostateczna.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.Regulamin zabawy, wzor zgody na udzial w zabawie, znajduja si¢ na stronie internetowej
https://mbp.miastoszczytno.pl/ oraz w wersji papierowej w Miejskiej Bibliotece Publiczne;j

w Szczytnie.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Zabawy, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy
nalezy

do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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