Sroda 13.05.2020

Z rozsypanki zwierzecej, wybierz te zwierzeta, ktére tworza rodziny. Nazwij rodziny zwierzat,
mtode tych zwierzat i w miare mozliwosci, podaj doktadne nazwy "rodzicow". Nastepnie, za
pomoca cyfry okresl, liczbe cztonkéw poszczegodlnych rodzin.

Cwicz swoje paluszki: "DWIE SWINKI"

- Dwie mate, rézowe Swinki (podnies palce wskazujgce)

byty bardzo gtodne, jak to swinki. (jak przy jedzeniu)

Gdy gospodarz zawotat je zaraz popedzity. (poruszaj palcami do przodu i tytu)
| z rozpedem do korytka z jedzeniem wskoczyty. (skok rekoma)

Dwie mate, rézowe swinki (podnies w gédre palce)

Chciaty sie bawic jak to swinki. (Wyginaj palce)

Tarzaty sie w btocie calutki dzien, (przekfadaj rece jedng na drugqg)

a wieczorem poszty spac do chlewiska. (pofdz rece pod gfowe).

"W ktéra strone zwrdcone jest zwierze"- wykonaj ¢wiczenie
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Cwiczenia do skopiowania g

® Wytnij i przyide figury stosownie do kierunku, ktory wskazuje palec.

.
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http://1.bp.blogspot.com/-SXb4Bxr1ys4/U0b-gVfp0KI/AAAAAAAABzY/Z0zjb1Au3Lw/s1600/skanuj0001.jpg

Zabawa ruchowa;
1. "Koniki"

Ruchy wykonywane do stow piosenki, ktora znajdziesz
https://www.youtube.com/watch?v=r8avgiGOG XA

,,Noga goni noge”

Bujaja koniki

Stukajg kopytka

W rytm muzyki

Jedna noga tupie: tup, tup, tup
Druga noga stuka: stuk, stuk, stuk
Konik skacze sobie: hop, hop, hop
Koniku w droge! Wi000000000000!

Mitej zabawy


https://www.youtube.com/watch?v=r8qvgiG0GXA

