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ZAPROWADZ ROLNIKA DO GOSPODARSTWA.
PO DRODZE ZABIERZ ZE SOBA WSZYSTKIE ZWIERZETA.
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GRACZ PORUSZA SIE O TYLE POL (MOZE ZDECYDOWAC, CZY PORUSZY

s SIE DO PRZODU, CZY DO TYLU), ILE WSKAZE RZUT KOSTKA.
L ZANIM GRACZ DOTRZE NA METE (GOSPODARSTWO), MUSI ZEBRAG
g WSZYSTKIE ZWIERZETA (STANAG NA KAZDYM POLU, NA KTORYM

ZNAJDUJE SIE ZWIERZE)
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