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Wez tyle kolckow ile wyrazow styszysz. lle wyrazow jest w danym zdaniu? Pod
kazdym z nich narysuj odpowiednig ilos¢ kresek.

Postuchaj kazdego ze zdan. Po kazdym ustyszanym wyrazie wez jeden klocek,
kredke (lub licz na palcach). Wez tyle kolckow ile wyrazow styszysz.

To jest Ada.

Ada ma psa.

Pies Ady jest maty.

Ada bardzo go lubi.

Ada biegnie z psem do parku.
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Popros dorostego, aby przeczytat ci ponizsze wyrazy. Stuchaj uwaznie i tacz obrazki
zwierzat, ktorych nazwy styszysz. Nie wszystkie wyrazy sa zilustrowane.

nosorozec, orzel, indyk, hipopotam, zyrafa, kogut, kangur, tygrys,
zebra, strus, niedZzwiedz, kon, koza, paw, wielbtad, krokodyl, foka,
pajak, zaba, owca, pies, baran, ges, jez, jelen, krowa, wilk, lis, sarna,
pingwin, bocian, sowa, lew, zajac, kot, ston, chomik, mysz, papuga




1. Czy wiesz w jakiej sytuacji nalezy powiadomi¢ policje, straz pozarng lub
pogotowie ratunkowe? Sprawdz si¢ w quizie.

1. Mama zapomniata wtozy¢ ci $niadania do plecaka i jeste$ bardzo gtodny.
a) powiadamiam policjg, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe dorosta

c) probuje sam rozwigza¢ problem

2. Twoj kolega wywrdcit sie podczas lekeji wychowania fizycznego.
a) powiadamiam policje, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe dorosta

c) probuje sam rozwigzac¢ problem

3. Jeste$ sam w domu 1 twoja mama zastabla.

a) powiadamiam policjg, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe dorosta

c) probuje sam rozwigzac¢ problem

4. Twoja kolezanka nie chce Ci odda¢ gry, ktorg od ciebie pozyczyta.
a) powiadamiam policjg, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe dorosta

c) probuje sam rozwigza¢ problem

5. Wracasz ze szkoty 1 jeste$ swiadkiem wypadku drogowego.

a) powiadamiam policje, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe¢ dorosta

C) probuje sam rozwigza¢ problem

6. Starsza pani nie ma sily na wniesienie torby z zakupami.

a) powiadamiam policje, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe

b) informuj¢ osobe dorosta



¢) probuje sam rozwigza¢ problem

7. Zgubites si¢ w centrum handlowym.

a) powiadamiam policje¢, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe
b) informuj¢ osobe¢ dorosta

c) probuje sam rozwigza¢ problem

Sprawdz swoje odpowiedzi. Za kazg poprawng odpowiedz otrzymujesz 1 punkt.
8 punktow — Swietnie! Wiesz w jakich sytuacjach nalezy powiadomi¢ policje,
straz pozarng lub pogotowie ratunkowe.

6-7 punktow — Dobrze! Przewaznie wiesz, kiedy nalezy powiadomi¢ policje,
straz pozarng lub pogotowie ratunkowe. Jezeli masz watpliwo$ci zapytaj osobe
dorosta.

0-5 punktow — Porozmawiaj z dorostymi w jakich sytuacjach nalezy
powiadomi¢ policje, straz pozarng lub pogotowie ratunkowe.

1-blubc
2-b
3-a
4-blubc
5-alubb
6-c
7-b

2. Przeczytaj uwaznie zdania 1 okresl czy ponizsze informacje nalezy podac
dzwonigc na numery alarmowe. Zaznacz wyraz TAK lub NIE.

imi¢ 1 nazwisko tak  nie
numer buta tak nie
adres tak nie

numer telefonu tak nie



opis zdarzenia (co si¢ wydarzyto, stato) tak  nie
kolor telefonu, z ktorego dzwonisz tak  nie
jaka jest pogoda tak  nie

3. Przeczytaj uwaznie tekst. Ustal, w jakiej kolejnosci pojawiaty si¢ zwierzeta na
tace. Przeczytaj sylaby w odpowiedniej kolejnosci i odgadnij hasto.

Na Iake przylecial motyl z biedronkg. Za nimi przybiegta mrowka 1 przyleciata
pszczota. Przed motylem przykicat zajac. Po pszczole na tgke przybiegta sarna.
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4. Zbierz sylaby zgodnie z podanym kodem. Rozpocznij od pola zaznaczonego
kolorem z6ttym. Zebrane sylaby utworza hasto. Zapisz je.
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5. Wpisz w puste okienka kolejno$¢ czynnosci, ktore nalezy wykonaé

by prawidtowo wezwac¢ pomoc.

Powiedz, co sig¢ stato lub co si¢ wlasnie dzieje.

Spokojnie i wyraznie podaj swoje imi¢ I nazwisko.

Zadzwon pod numer alarmowy 112 by powiadomi¢ pomoc.

Podaj jak najdoktadniejszy adres miejsca zdarzenia np. wypadku (miasto, ulica
lub miejsce - opis otoczenia).

6. Kto powinien przyjechac, aby udzieli¢ pomocy?
- Maty kotek wszedl na wysokie drzewo i nie moze zejs¢.

- Mata dziewczynka stoi sama na przystanku i ptacze. Chyba si¢ zgubita
rodzicom.

- Starsza pani przewrocita si¢ na schodach i nie moze wsta¢. Mowi, ze bardzo
boli ja noga.

- Kto$ ukradt rower.
- Z okna w bloku wydobywa si¢ dym.

- Na drodze doszto do wypadku samochodowego. Dwie osoby sg ranne.



7. Odszukaj na obrazku numer alarmowy. Wpisz ten numer do pustego okienka
pod obrazkiem i cato$¢ pokoloru;.




8. Rysuj po $ladzie nr alarmowy. Przyjrzyj si¢ obrazkom. Jak my$lisz co mogto
si¢ wydarzy¢? Co bedzie dalej? Wymysl zakonczenie.
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Quiz — rozpoznawanie zdan prawdziwych i fatszywych - doskonalenie
logicznego myslenia.

Waszym zadaniem jest okreslenie czy czytane przez rodzica zdania sg
prawdziwe, a moze fatszywe?

- Autor to osoba, ktora napisata ksigzke.

- W ksiggarni drukuje si¢ ksigzki.

- Biblioteka to miejsce, gdzie mozna kupi¢ ksigzke.
- llustracja to rysunek w ksiazce.

- llustracje zawsze musza by¢ kolorowe.

- Oktadka jest w $rodku ksigzki.

- Ksigzki sg tylko dla dzieci.

- W bibliotece nie mozna hatasowac.

* ,Zabawa w ksiegarni¢” — przyjmowanie rol. Rozktadamy ksigzki i robimy
ceny. Rodzic wciela si¢ w postac ksiggarza. Dziecko kupuje dowolng ksigzke.
Podczas zabawy dzieci mogg postugiwac si¢ pienigdzmi.

Zadaniem ksiegarza jest sprawdzenie, czy kwota si¢ zgadza — jesli kupujacy sie
pomyli, nastgpuje zmiana (kupujacy staje si¢ ksiegarzem).

» ,Falsz” — zabawa rozwijajaca logiczne myslenie. Rodzic opowiada jedng ze
znanych bajek, ale wprowadza do opowiesci jakis blad. Zadaniem dziecka jest
zauwazenie i powiedzenie co si¢ nie zgadza. Pdzniej rodzic i dziecko zamieniajg
si¢ rolami.

- ,,Od... do...” — matematyczna zabawa dydaktyczna, doskonalenie
umiejetnosci porownywania.

Potrzebne sg ksigzki rdznigce si¢ wysokoscia, szerokos$cia, gruboscia, rodzajem
oktadki, wielkoScig liter, papierem (po pi¢¢ egzemplarzy):

Zadanie 1: ulozy¢ ksigzki od najwyzszej do najnizszej. (Do oceny ich wysokosci
nie uzywaja zadnych przyboréw.)

Zadanie 2: ulozy¢ ksigzki od najcienszej do najgrubszej.(Do oceny ich grubosci
nie uzywaja zadnych przyboréw.)



Zadanie 3: utozy¢ ksigzki od najlzejszej do najciezszej. (Do oceny ich wagi nie
uzywajg zadnych przedmiotow.)

Potem dziecko otrzymuje linijke, centymetr krawiecki oraz wage (jesli nie ma
wagi - rodzic wykonuje konstrukcje z wieszaka i dwoch torebek foliowych). Za
pomoca tych przedmiotow dziecko i rodzic sprawdzaja, czy dziecko poprawnie
wykonato zadanie.

Praca plastyczno — techniczna ,,Moja wlasna ksigzka”.

Zrobienie przez dzieci wiasnej ksiagzeczki. Dzieci trzymaja kartke pionowo,
sktadajg ja na pdt 1 przecinaja. Ktadg powstate w ten sposob strony jedna na
drugiej, sktadajg na pot, w miejscu zgiecia. Dorosty robi dziury dziurkaczem.
Przez powstate dziurki dzieci przewlekajg sznurek, a rodzic pomaga im go
zawigzacC. Dzieci projektujg oktadke i strony ksigzki — rysujg. Dzieci nadaja tytul
swojej ksigzce.




Ksigzeczki sensoryczne

mojedziecikreatywnie.blogspot.com




Zagadki. Dopasuj odpowiedz.

Z niej w szkole i w domu,
nauczysz si¢ wiele.
Szanuj ja 1 kochaj,

jest twym przyjacielem.

Ma oktadke kolorows,

w $rodku kartki z obrazkami.
Oraz bajki, ktére mama
tobie czyta wieczorami.

Oto zagadka ksigzkowal
Dziesig¢ liter ma to stowo,

a na koncu jest w nim ,,teka”.
Ksigzka tam na Ciebie czeka,
coraz inna, coraz nowa.

W tym miejscu jest duzo ksigzek. Jesli chcesz ktoras z nich mie¢ musisz
zaptaci¢ pienigzek.

KSIEGARNIA KSIAZKA  BIBLIOTEKA

A teraz przekonaj si¢ czy znasz bajki.

Brat i siostra w ciemnym lesie odnalezli chatke - bardzo stodka,
lukrowana...Rozwigzesz zagadke?

Czarodziejska lampe znalazt, w ktorej mieszkatl dzin. Od tej pory w mig
marzenia wszystkie spetnial z nim.

W mroznej krainie z lodu mieszkata, matego Kaja zaczarowata. Lecz Gerda
biegta mu na ratunek, z krolowa miata swoj porachunek.

Nie na ptotek wlazt - lecz do karocy. Kapelusz i buty miat, ten zwierz uroczy.

Czar rzucono na nig wczesnie, kiedy dzieckiem byta. Wpierw uktuta si¢
wrzecionem - potem dlugo $nita.



Oddzielata groch od maku, by méc pdjs¢ na bal. Pantofelek swoj zgubita i
uciekta - ksieciu byto zal.

Byly sobie trzy - r6zowe. Kazda miata chatk¢ swoja. Ztego wilka z lasu juz dzi$
wcale si¢ nie boja.

Kot w butach

Kopciuszek

¥ Krélowa $niegu



Jas i Malgosia

Trzy mate swinki

Alladyn



Spigca krélewna
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TASADY KORZYSTANIA Z KSTAJEK

? ODKEADAT KSTAZKT NA TCH MIEJSCE .

TRZYMAT KSTAZKT 7 DALA OD ZWIERZAT.

NTE RYSUT T NTE KOLORUT W KSTAZKACH.

NTE JEDZ TNIE PTT PREY KSTAZKACH.

MYT RECE PRZED CZYTANTEM.




Narysuj w pustych okregach ulubione ksigzki lub postacie z bajek.
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Narysuj ksigzke po sladzie. Co jest narysowane na oktadce? Dokoncz projekt
oktadki. O czym moze by¢ ta ksigzka? Wymysl tytut.

Narvaw keigrke po dlacdzie, Co just narysownne na okisdes? Doloricx projekt
okludks. O czyme mozo by ta kslazka? Wy=owsl tytul




Przyjrzyj si¢ oktadkom ksiqzek. O czym opowiadajq ?
Potqcz w pary takie same ksigzki.
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KLUB MLO DYCH TALENTOW
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POLICZ KSIAZKI | NARYSUJ W KAZDEJ RANCE ODPOWIEDNIA
LICZBE KRESEK,
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BB Potica, ile keiniek jeet nn kivirkj potce. Doryess tray ki na wyhranych peees
sicble polkach.

B W kratee obok narysuj tyle kresek, ile ksagzek just na poloe

B Polookoeu) na czerwons tg potke no ktire) jest aajwagoy kslyzek, a ne zielono ty,
nn ktare] jest ich najmnie).
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Policz ksiqzki chtopcdw i dziewczynek.

Marek

KLUB MLODY CH TALENTOW

| PrzedszkoUczekpl |

| PreedszkoUczeknl | g




Przeczytqj ile kosztuje kazda ksigzka. Obok naklej monety i
banknoty tak, by ich wartosc byta taka sama jak cena ksigzki.
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Dorysuj na poétkach ksiqzki wedlug schematu.
lle ksiqzek zmiescito sie na kazdej potce 2

KLUE MUODYCH TALENTOW



B Przyjrzy) si¢ uwaznie ilustragjom. Powiedz, czego nie lubig, & co lubig ksgzki.
Przekred na czerwono te ilustrage, ktére pokaxuy brak szacunku do ksigzek.

4 B Wymyil, co w kaidej z tych sytuagji moglaby powiedzieé ksiaika.

] 8 Ksigtha mowmn prapjecielem



Znajdz 8 roznic migedzy obrazkami. Zaznacz je na dolnym obrazku.
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Poméz Ali odnalez¢ droge do swojej ksigzki.
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Kinder



Imigiiznazwisko:dZieCkaiv cmmmmmammemammmase RS

Zaprowadz Czerwonego Kapturka do domku babei.

Uwazaj na wilka oraz na zamknigte drogi w labiryncie.




Opowiedz co si¢ dzieje na obrazkach. Gdzie wypozyczamy a gdzie kupujemy
ksigzki? Jak nalezy zachowywac si¢ w tych miejscach?

W ksiggarni

T i
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Wytnij elementy uktadanki i naklej na osobnq kartke,
by stworzyé kompletny obrazek
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Szanuj ksigzki

Drogi maly Czytelniku,

mam do Ciebie kilka pytan

- Z czym kojarzy Ci sie ksigika?
- Co najbardziej lubisz czytac?

- Czy masz ulubione bajki, bohaterow, ich przygody?




Czytaé jest naprawde warto - nie wyrzadzi Ci to szkody! Ale trzeba rowniez
wiedzie¢, jak z tg ksigzka postepowac. By stuzyta Ci przez lata - musisz bardzo
ja szanowac!

Drogle dzleci,
to ja, KslaZeczka,
witam sig dzi§ z Wami
by Was zapoznaé

Z pewnymi
zasadamis..

~ o

Bardzo prosz¢: moich kartek nie zaginaj 1 nie zgniataj. Kazdy zagnieciony rozek
to jest dla mnie wielka strata!

Zamiast tego wez zaktadke, zaznacz miejsce, w ktorym czytasz. Kiedy siggniesz
PO mnie zNOWuU - t¢ samg strong przywitasz.

i

Zanim zaczniesz mnie przegladac¢, umyj prosze obie rece, Nie chee thustych
plam na sobie! Gdy je widzg - az si¢ trzese!



Jesli masz che¢ cos przekasic, bo Ci bardzo burczy w brzuszku - zréb to przy
kuchennym stole, ja nie lubi¢ je$¢ okruszkdéw!

Kiedy pijesz, to mnie odt6z - bo nie chce przemoknaé
cata. Jeszcze tego brakowalo, zeby ksigzka nurkowata!

Nie wyrzucaj moich kartek - bardzo mnie to zawsze smuci!

Kartka raz wyrwana i do kosza wyrzucona juz do ksiazki nie powrdci.




Gdy przypadkiem Ci si¢ zdarzy mnie naderwac lub potargac - zawsze mozesz to
naprawic! Przeciez jestem tego warta!

Kiedy strasznie Ci si¢ znudz¢ - nie wyrzucaj mnie na $mieci! Oddaj mnie do
biblioteki - niech czytaja inne dzieci.
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A gdy masz kolege, ktory ksigzek nie zna wceale - pozycz mu cho¢ jedng swoja...



Czytaé przeciez jest wspaniale!

Gdy juz ksigzke przeczytamy to na miejsce odktadamy.




