19.05 Wtorek

Zaprojektuj z pomoca rodzica plansze do gry matematycznej, wybierz jakie$ zwierze mieszkajgce w
200, sprobuj opowiedzie¢ cos o nim, utdéz o nim historie np. co lubi jes¢, z kim sie przyjazni, jak lubi
spedzac czas, jakie s3 charakterystyczne cechy jego wygladu i zachowania. Gdy juz ustalisz czego
bedzie dotyczyta gra np. Doprowadz matpke do banana; Doprowadz matego pingwinka do mamy itp.
W prawym dolnym rogu zaznacz SRART, w lewym gérnym rogu METE. Nastepnie rysujgc koétka (pola)
uktadaj trase z jednego punktu do drugiego. Plansze ozddb rysujgc elementy pasujgce do tematyki
gry. Wykonaj pionki i kostke z plasteliny.

Ustalcie reguty gry:

—liczba graczy: od 2 do 4

— cel gry: kto pierwszy dotrze do mety

— kto zaczyna: gre rozpoczyna gracz, ktdry wyrzuci najwiekszg liczbe oczek na kostce.
Mitej zabawy

Zabawa ruchowa:

https://www.youtube.com/watch?v=0ZTYeTEZ2wA




