
19.05 Wtorek 

Zaprojektuj z pomocą rodzica planszę do gry matematycznej, wybierz jakieś zwierzę mieszkające w 

zoo, spróbuj opowiedzied coś o nim, ułóż o nim historię np. co lubi jeśd, z kim się przyjaźni, jak lubi 

spędzad czas, jakie są  charakterystyczne cechy jego wyglądu i zachowania.  Gdy już  ustalisz czego 

będzie dotyczyła gra np. Doprowadź małpkę do banana; Doprowadź małego pingwinka do mamy itp. 

W prawym dolnym rogu zaznacz SRART, w lewym górnym rogu METĘ. Następnie rysując kółka (pola) 

układaj trasę z jednego punktu do drugiego. Planszę ozdób rysując elementy pasujące do tematyki 

gry. Wykonaj pionki i kostkę z plasteliny. 

Ustalcie reguły gry: 
– liczba graczy: od 2 do 4 
– cel gry: kto pierwszy dotrze do mety 
– kto zaczyna: grę rozpoczyna gracz, który wyrzuci największą liczbę oczek na kostce. 
Miłej zabawy 
 

Zabawa ruchowa: 

 https://www.youtube.com/watch?v=OZTYeTEZ2wA 

 


