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Przyjrzyj sie obrazkom i utéz historyjke w odpowiedniej kolejnosci.
Whpisz wtasciwg cyfre obok kazdego obrazka.

O czym marza dzieci? Przeczytaj wyrazy w chmurkach i potacz dziecko

z wtasciwym obrazkiem.
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Nasze marzenia




O czym marza dzieci? Przeczytaj wyrazy w chmurkach i potacz dziecko

Przyjrzyj sie obrazkom i utéz historyjke w odpowiedniej kolejnosci.
z wtasciwym obrazkiem.

Whisz wtasciwa cyfre obok kazdego obrazka.

Pomoc dydaktyczna stanowi integralng cze$¢ scenariusza zaje¢ z numeru 4.211 kwiecien 2019 miesiecznika BLIZEJ PRZEDSZKOLA — materialy na maj.
Rysunki i zdjecia chronione sa prawami autorskimi — kopiowanie, odsprzedaz, dystrybucja w internecie lub wykorzystywanie w innych celach niz przeznaczono jest niedozwolone.

Nasze marzenia



I. To Kasia i Tomek — dobra kolezanka, dobry kolega. Potacz z obrazkiem tylko
te wyrazy/stwierdzenia , ktoére oznaczaja cechy dobrego kolegi, kolezanki.

MILA WESOLY BIJE INNYCH
POMOCNY POPYCHA DZIECI TROSKLIWA
NISZCZY ZABAWKI WITA SIE 1 ZEGNA
MOWI: PROSZE, DZIEKUJE PRZEPRASZAM
ZABIERA DZIECIOM ZABAWKI POTRAFI SIE DZIELIC
NIE PRZERYWA KIEDY INNI MOWIA

BIERZE RZECZY NALEZACE DO INNYCH BEZ PYTANIA

CZEKA NA SWOJA KOLEJ POCIESZA KIEDY KTOS JEST
SMUTNY



II. Przeczytaj 1 podkresl kolorem zielonym wlasciwe zachowanie.
1. Kuba opowiada o tym, co si¢ zdarzyto.

* Zosia przerywa mu kilka razy. * Sta$ stucha z uwagg. * Iga nie moze si¢
doczekad, kiedy Kuba skonczy.

2. Dzieci si¢ bawig a Hania siedzi przy stoliku sama.

* Julka nie zwraca na nig uwagi. * Filip podchodzi i1 rozpoczyna rozmowg. * Pola
Z Antosig uwazaja, ze Hania woli by¢ sama.

3. Mikotlaj pierwszy przybiegt do mety.

* Kacper gratuluje mu wygranej. * Antek ze ztosci nie podaje mu reki. « Laura
moéwi, ze tym razem mu si¢ udato.

4. Adas zaprosit do domu kolegdw.

* [gor bawi si¢ w zabawy zaproponowane przez innych. ¢ Jas upiera si¢ przy
swoich pomystach. ¢ Alek czuje si¢ jak u siebie i robi, co chce.

5. Olek zachorowat 1 trafil do szpitala.

» Marysia napisata do niego list i namawia innych, zeby to zrobili. * Michat
zglasza si¢, ze odwiedzi go w szpitalu. * Oliwia zajmuje si¢ swoimi sprawami.

6. Z okazji swoich urodzin Julek przyniést cukierki.

* Helenka czgstuje sie, dzigkuje, ale nie sktada zyczen. « Amelka mowi, ze nie
lubi cukierkow, i nie sktada zyczen. « Lilka czestuje sie cukierkiem, dzigkuje
I sktada Julkowi zyczenia.

7. W grupie powstat spor o to, dokad dzieci pojada na wycieczke.

» Weronika krzyczy 1 si¢ ztosci. * Piotrek prosi panig o pomoc. ¢ Basia probuje
rozstrzygnac¢ spor.

8. Ania poprosita o pozyczenie ksigzki.

* Leon stale zapomina przynies$C. « Wiktoria obiecala, ze przyniesie, ale
zmienita zdanie. « Tomek przynosi, tak jak obiecat.
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1. Wskaz obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych. \‘°°°‘"“’"27

- NADYWANIE -

Uzasadnij swoj wybor.
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2. Wskaz obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych.

Uzasadnij swoéj wybor.
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3. Spojrz na obrazek, postaraj sie go zapamietac¢, nastepnie zaston go woPOWA ,2'-)
- NADYWANIE -
kartka
I odpowiedz na nastepujace pytania:

W jakim kolorze jest najwiecej kafelkow?

lle jest kafelkow w zéttym kolorze?
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4. Pamietasz uklad kolorystyczny kafelkow z poprzedniego zadania? ODOWA; ,2,')
- NADYWANIE -

éwietnie...wskai, ktore kafelki zamienily sie miejscami.
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5. Przyjrzyj sie zbudowanej wiezy, postaraj sie zapamieta¢ jej ksztatt (‘,( =
pOWA
i kolor. 'fou Nm#{:)




6. Pamietasz ksztatt i kolor wiezy znajdujacej sie na poprzedniej stronie? 74a \7

ODOWAN,,
v VTN ©

Fantastycznie...wskaz elementy, ktorymi rozni sie

tamta wieza od tej.
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7. Pokoloruj kubki zgodnie z zamieszczona legenda wonowa ,
NA DYWANIE -
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8. Pokoloruj kubki zgodnie z zamieszczona legenda op/?,
- NA DYWANI[
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12-2 9-1 15-5 A 20-12 h

11-3 15-3 12-4 15-5 19-7
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9. Zbuduj linie...kolorami

e

obOWA ,\)
*— NA DYWANI[‘—e

Kelem gry jest zamalowanie tym samD

kolorem petnej linii.
Wygrywa zespot, ktdry zamaluje wiecej
petnych linii.

Linie tworzymy tylko w pionie,
- Kolorujemy tyle pdl, ile wskaze rzut kostka,
- Caty rzut musimy zmiesci¢ w jednej linii,
. Wyrzucajgc ,,6” mamy dodatkowy,
bonusowy rzut,

kMoina blokowag linie innego graczy
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10. Wymysl dowolny obrazek, a nastepnie wypisz wspotrzedne pol

i kolory, ktorymi powinny byé pomalowane (np.: czerwony na B1...)

-

obOWA ,\7
'tNA DWANIE-S




11. Na tropie liter... J

oDOWA ,\7
*— NA DYWANI[‘-e
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Celem gry jest
ustawienie jak najwiekszej liczby

pionkéw na planszy
- Kazdy gracz ustawia pionki w
innym kolorze,

Gracz losuije litere (mozna
wpisaé na kartki i wrzuci¢ do
woreczka), nastepnie ustawia

swoj pionek na obrazku

rozpoczynajagcym sie od danej
litery,
- Jednorazowo ustawiamy tylko

pmim

jeden pionek, litery losuja
gracze naprzemiennie.




S 33 Sl S S I S L I S L SN S IS S S S I S L I L L N S IS S S I S SE HE I L S N I I S S I S DL HE I L L e S SIS S S I S DL HE I L L SN I I S S S I S L I S e e IS S S I S e I I L e e Se e I S
DA I I I A AE I A I A A I AE I AU I A I I A SN NI I A A I A A I NI I A LI I A A I NI I I NN I A I AN MM

SuperKid.pl

zrodto: WWW.superkid.pl

S 33 Sl S S I S L I S S SN S IS S S I S DL I L S N S IS S S I L DL HE I L S N I I S S I S DL HE I L L e JE S I S S S I S DL I L L SN I I S S SIS L I S L e IS e S I S e I I L e e e e S S

[ Rysowanie oburgcz — Motyl — B |
Copyright©SuperKid.pl

DA I I I A I A I A A I R AE I A I A I I R A I N I A A NI A A SN NI I A I NI A A I N I A I I A I N I NN




	[ Rysowanie oburącz – Motyl – B ]

