Gra planszowa ,,Chinczyk”

Ulubiona gra uczniéw w wersji do przygotowania w domu.

Wydrukuj 1 wytnij plansze do gry.
Przygotuj nakretki po napojach po 4 sztuki w 4 réznych kolorach.

Jezeli nie masz kostki do gry mozesz ja zrobi¢ samodzielnie©)
(Elementy i zasady gry znajdziesz ponizej).




Gotowa gra ©

Zaproscie rodzenstwo lub rodzicow do wspolnej gry!

Zycze udanej zabawy! ©

Zaneta Jedrysiak-Skawinska



Plansza do wydrukowania




Kostka do gry do samodzielnego wyciecia i zlozenia




Zasady i przebieg gry

Chinczyk to gra planszowa przeznaczona dla dwoch, trzech lub czterech osob . Do

rozgrywki potrzebujemy planszy, 16 pionkéw (cztery po 4 sztuki w czterech réznych

kolorach) oraz kostki do gry.

Gracze w ustalonej wczesniej kolejnos$ci, rzucajg kostka po trzy razy, az do
momentu, kiedy ktérys$ z nich wyrzuci kostka liczbg 6 - wtedy ustawia jeden ze
swoich czterech pionkow na polu startowym (strzatka w kolorze gracza) i rzuca
jeszcze raz, by nastgpnie przesung¢ pionek o taka liczbe pol w kierunku

zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, ile wyrzuci kostka.
Gracze przesuwaja swoje pionki o takg liczbe pol, jakg wyrzucg kostka.

Ten gracz, ktory wyrzuci 6 oczek, ma prawo do kolejnego rzutu. Jezeli wyrzuci
6, a nastepnie to powtorzy, rzuca jeszcze raz, robigc to do momentu, az liczba
oczek na kostce bedzie inna. Przyktad: jezeli gracz wyrzuci 6, a nastgpnie 3,
przesuwa swoj pionek o 9 pol (6+3=9). Jesli wyrzuci kolejno: 6,6,4 to przesuwa
swoj pionek o 16 pdl (6+6+4=16). Gracz po wyrzuceniu 6 oczek, moze takze

wyprowadzi¢ ze "schowka” kolejny pionek.
Pionki moga nad sobg przeskakiwac.

Jezeli podczas gry pionek jednego gracza stanie na polu zajmowanym przez
drugiego, pionek stojacy tutaj poprzednio zostaje zbity i wraca do swojego

"schowka”. Zasada ta nie dotyczy pola startowego.

Gdy gracz obejdzie pionkiem calg plansz¢ dookota, wprowadza swoj pionek do
"domku” - czyli czterech pol oznaczonych wilasnym kolorem. Do "domku”

jednego gracza nie mogg wejs¢ swoimi pionkami inni uczestnicy zabawy.

Gdy gracz dotart swoim pionkiem do "domku”, a na planszy nie ma zadnych
innych jego pionkéw, musi wylosowac 6 oczek, aby moc wprowadzi¢ kolejny
pionek ze "schowka” na plansze. W takiej sytuacji zamiast jednego rzutu kostka

— ma trzy proby.

Taki sam ruch wykonuje gracz, kiedy jego wszystkie pionki zostaty zbite 1 nie

ma zadnej mozliwos$ci ruch



Zakonczenie gry

Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy wprowadzi wszystkie swoje pionki do
"domku”. Jesli grajg trzy lub cztery osoby, to pozostali gracze moga dalej toczyc

batali¢ o podium.



