Przedmiotowe zasady oceniania z informatyki
dla klas IV - VIII

Podstawa programowa z informatyki
Klasy IV-VI

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:

e tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje, takie jak:

- obrazki i teksty ilustrujace wybrane sytuacje,

- obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

¢ formuluje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace si¢ na:

- rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z réznych przedmiotow,
np. liczenie $redniej, pisemne wykonanie dzialan arytmetycznych, takich
jak dodawanie i odejmowanie,

- oslagnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym lub  uporzadkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwickszego,

- sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

* w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyréznia podstawowe kroki:
okreslenie problemu i1 celu do osiagnigcia, analiza sytuacji problemowej,
opracowanie rozwiazania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przykladowych
danych, zapisanie rozwiazania w postaci schematu lub programu.

2. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

¢ projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

- pomysly historyjek 1 rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy
z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych
1iteracyjnych oraz zdarzen,

- prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie
komputera;

* testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zalozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

* przygotowuje i prezentuje rozwiazania probleméw, postugujac sie¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac
si¢ przy tym umiejetnosciami:

- tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych
narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupelnia grafike tekstem,

- tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy 1 ksztalty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

- korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwiazywania zadan
zwigzanych z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza,
formatuje komorki, definiuje proste formuly i dobiera wykresy do danych
i celéw obliczen,



- tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych laczacych — tekst
z grafika, korzysta przy tym z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug
wlasnych pomysltow;

¢ gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w $rodowiskach wirtualnych
(w chmurze).

3. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

* opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewngtrznych
oraz:

- korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwickéw i filmow,
w tym urzadzed mobilnych,

- wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania wlasnych zasobow;

* wykorzystuje sie¢ komputerows (szkolna, sie¢ Internet):

- do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych,
nawigujac migdzy stronami,
- jako medium komunikacyjne,
- do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac
si¢ do sposobow 1 zasad pracy w takim $rodowisku,
- organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.
4. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

* uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka
jak: poczta elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztalcenia, dedykowany
portal edukacyjny;

¢ identyfikuje 1 docenia korzysci plynace ze wspdlpracy nad wspolnym
rozwiazywaniem probleméw;

* respektuje zasade réwnosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputeréw w spolecznodci szkolnej;

e okresla zawody i wymienia przyklady z zycia codziennego, w ktérych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

* posluguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega
zasad bezpieczenstwa i higieny pracy;

* uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do
wlasnosci intelektualnej;

* wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do
informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

e stosuje profilaktyke antywirusows 1 potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem
komputer wraz z zawartymi w nim informacjami.

Klasy VII i VIII

1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw. Uczen:
¢ formuluje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane 1 wyniki)
iwyréznia kroki w algorytmicznym rozwiazywaniu probleméw. Stosuje rézne
sposoby przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci
schematéw blokowych, listy krokdw;
* stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:



- na liczbach naturalnych: bada podzielnosé liczb, wyodrebnia cyfry danej
liczby, przedstawia dzialanie algorytmu FEuklidesa w obu wersjach
iteracyjnych (z odejmowaniem i z reszta z dzielenia),

- wyszukiwania 1 porzadkowania: wyszukuje element w  zbiorze
uporzadkowanym 1 nieuporzadkowanym oraz porzadkuje elementy
w zbiorze metoda przez proste wybieranie i zliczanie;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody ASCII) i tekstow;

rozwija znajomos¢ algorytméw i wykonuje eksperymenty z algorytmami,
korzystajac z pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do
demonstracji dzialania algorytmow;

prezentuje  przyklady zastosowan informatyki w innych dziedzinach,
w zakresie poje¢, obiektéw oraz algorytméw.

2. Programowanie 1 rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwiazywania probleméw.
W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjScia, wyrazenia arytmetyczne
1 logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne
1 tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt. 2;

projektuje, tworzy 1 testuje oprogramowanie sterujace robotem lub innym
obiektem na ekranie lub w rzeczywistosci;

korzystajac  z  aplikacji ~ komputerowych,  przygotowuje  dokumenty
1 prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwiazywanych probleméw
1 wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format
1 wyglad opracowan do ich tredci i przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciami:

- tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia 1 poddaje je obrdbcee zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie
filmy oraz poddaje je podstawowej obrobce cyfrowej,

- tworzenia réznych dokumentéw: formatuje 1 laczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentow, dluzsze
dokumenty dzieli na strony,

- rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych
przedmiotéw w zakresie szkoly podstawowej, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w arkuszu  kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢
podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne
1 mieszane, przedstawia dane w postaci roéznego typu wykresow,
porzadkuje i filtruje dane,

- tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike,
animacje, dzwigk i film, stosuje hiperlacza,

- tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike,
hiperlacza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;

zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;
wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania,
stosujac zlozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci
wyszukiwarek.

3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

schematycznie przedstawia budowe 1 funkcjonowanie sieci komputerowej,
szkolnej, domowej i sieci Internet;



rozwija umiejetnosci  korzystania z réznych urzadzen do tworzenia
elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwickow, filméw i animacji;
poprawnie postuguje si¢ terminologia zwiazana z informatyka i technologia.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

bierze udzial w réznych formach wspdlpracy, jak: programowanie w parach lub
w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych
sig, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy;

ocenia krytycznie informacje i ich Zrédla, w szczegélnosdci w sieci, pod wzgledem
rzetelnodci 1 wiarygodnos$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia
znaczenie otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich;

przedstawia gloéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;
okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania
réznych zawodéw, rozwaza 1 dyskutuje wybdr dalszego 1 poglebionego
ksztalcenia, rowniez w zakresie informatyki.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

Klasy IV = VI

opisuje kwestie etyczne zwiazane z wykorzystaniem komputeréw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamo$¢, prywatnosc,
wlasnos¢ intelektualna, réwny dostep do informacii i dzielenie si¢ informacia;
postepuje etycznie w pracy z informacjami;

rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Podreczniki i program nauczania.

,,Lubie to” — Michal Keska
Program nauczania informatyki w szkole podstawowej ,,LLubi¢ to”- Michatl Keska

Klasy VII- VIII
,wInformatyka” — Wanda Jochemczyk, Witold Kranas
Program nauczania informatyki w klasach IV — VIII szkotly podstawowej - Wanda Jochemczyk,

Witold Kranas.

Narzedzia pomiaru osiggnie¢ uczniow.

Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace

domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiagnigcia.

1. Sprawdziany moga wymaga¢ zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub
sprawdza¢ praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja
wiadomosci 1 umiejgtnosci ucznia po realizaciji dzialu podrecznika.

Sprawdzian planuje si¢ na zakofczenie dziatu.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem.

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtérzeniowa, podczas ktérej nauczyciel
zwraca uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

Reguly wuzasadniania oceny ze sprawdzianu, jej poprawy oraz sposob
przechowywania sprawdzianow sa zgodne z WZO.



e Sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci i umiejetnosci na wszystkich
poziomach wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wyjatkowego.

¢ Zadania ze sprawdzianu sa przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu
prac.

2. Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomo$ci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).

¢ Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie
programowym kartkowki.

¢ Kartkéwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen moégl wykonaé wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.

o Kartkoéwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na
oceng zgodnie z zasadami WZO.

* Zasady przechowywania kartkéwek reguluje WZO.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczefi wykonuje podczas
lekeji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* wartos¢ merytoryczna,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

¢ dokladnos¢ wykonania polecenia,

* staranno$c 1 estetyke.

4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu.
Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

¢ zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

* wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

* zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

* sposob formulowania wypowiedzi.

5. Praca domowa jest pisemna lub ustng forma ¢wiczenia umiejetnosci 1 utrwalania
wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekciji.

* Prace domowg uczed wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

* Brak pracy domowej jest oceniany zgodnie z umowa miedzy nauczycielem
a uczniami, z uwzglednieniem zapiséw WZO.

* Blednie wykonana praca domowa jest dla nauczyciela sygnalem moéwiacym
o koniecznosci wprowadzenia dodatkowych ¢wiczen utrwalajacych umiejetnosci
1 nie moze by¢ oceniona negatywnie.

e Przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage
samodzielno$¢, poprawnosé i estetyke wykonania.

6. Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane zaleznie od ich charakteru, za pomoca
pluséw i minusow lub oceny.

* Plus uczeft moze uzyskaé¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekciji,
krétka poprawna odpowiedZ ustna, aktywna prace w grupie, pomoc kolezeniska na
lekcji przy rozwiazywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

* Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak
zaangazowania na lekciji.

* Sposéb przeliczania plusow i minuséw na oceny jest zgodny z umowa miedzy
nauczycielem a uczniami, trzy ,,+” — ocena 0, trzy ,,-” — ocena 1.

7. Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespolowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:



* warto$¢ merytoryczng pracy,
* stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
* cstetyke wykonania,
e wklad pracy ucznia,
* sposob prezentaci,
¢ oryginalnos$¢ i pomystowos$¢ pracy.
¢ Prace dodatkowe moga wplyna¢ na podwyzszenie semestralnej oceny ucznia
8. Szczegoélne osiagniecia uczniéw, w tym udzial w konkursach przedmiotowych moga
wplyna¢ na podwyzszenie oceny semestralnej ucznia.

Przy ocenianiu prac pisemnych nauczyciel stosuje nastepujace zasady przeliczania punktéw na
oceng:

e ponizej 29% mozliwych do uzyskania punktéw -niedostateczny

e 30% -49% -dopuszczajacy

e 50% -72% -dostateczny

e 73% -85% -dobry

e 86% -95% -bardzo dobry

e  96%-100% -celujacy

Obszary aktywnosci ucznia oceniane na lekcjach. Kryteria ocen.

Podczas zaje¢ informatyki ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkéwki, ¢wiczenia

praktyczne, odpowiedzi ustne, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiagniecia.

Ocena celujaca

Oceng otrzymuje uczen, ktory spelnia wymagania na stopief bardzo dobry oraz posiada
wiedz¢ wykraczajaca poza zakres materialu programowego. Biegle postuguje si¢ zdobytymi
wiadomos$ciami uzywajac fachowej terminologii oraz proponuje rozwigzania nietypowe., umie
samodzielnie zdobywaé wiedze 2z réznych medidow, wykazuje inicjatywe rozwigzywania
konkretnych probleméw w czasie lekeji 1 pracy pozalekcyjnej, wykonuje z wlasnej inicjatywy
dodatkowe prace, wykonuje prace na rzecz szkoly. Jego wypowiedzi sa przemyslane i nie
zawieraja zadnych bltedow. Chetnie bierze udzial i osiaga sukcesy w konkursach i olimpiadach.

Ocena bardzo dobra

Oceng otrzymuje uczen, ktéry umie sprawnie komunikowac si¢ z komputerem za pomoca
systemu komunikacyjnego i w pelni wykorzystuje jego mozliwosci. W czasie lekcji swobodnie
postuguje si¢ dostepnym oprogramowaniem. Dobrze zna pojecia informatyczne i swobodnie je
stosuje. Pracuje samodzielnie w zakresie zadaf teoretycznych oraz praktycznych. Na lekcje
przychodzi przygotowany i bierze w nich czynny udzial.

Ocena dobra

Oceng otrzymuje uczen, ktoéry opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci na poziomie dobrym,
zna podstawowe pojecia informatyczne, umie sprawnie komunikowaé si¢ z komputerem
swobodnie postugujac si¢ oprogramowaniem uzytkowym do wykonywania typowych zadan.
W wypowiedziach oraz ¢wiczeniach praktycznych popelnia sporadyczne bledy.



Ocena dostateczna

Ocene otrzymuje uczen, ktoéry opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone
programem nauczania na poziomie nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie
programowej. Zna podstawowe pojecia informatyczne, wykonuje proste zadania, umie
uruchomi¢ programy komputerowe. Ma problemy z samodzielna praca i bez pomocy nauczyciela
gubi si¢ w toku lekcyjnym. W wypowiedziach oraz ¢wiczeniach popetnia bledy.

Ocena dopuszczajaca

Ocen¢ otrzymuje uczen, ktéry ma braki w wiadomosciach objetych podstawa
programowa, ale braki te nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy
w ciagu dalszej nauki. Umie komunikowa¢ si¢ z komputerem w elementarnym zakresie. Na
lekcjach wymaga ciaglego nadzoru ze strony nauczyciela, popelnia powazne bledy.

Ocena niedostateczna

Ocene otrzymuje uczen, ktoéry nie opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslonych
w podstawie programowej, a braki w wiadomos$ciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy
w zakresie tego przedmiotu. Nie zna pojeé informatycznych wystepujacych —w materiale
nauczania, nie umie stosowa¢ posiadanych wiadomosci do wykonywania elementarnych
czynnosci praktycznych w bardzo prostych sytuacjach, nie rozumie pytan i polecen, nie umie
uruchamia¢ programéw komputerowych. W wypowiedziach popelnia bardzo powazne bledy.

Sposéb wystawiania oceny §réodrocznej lub rocznej.

1. Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagnie¢ edukacyjnych
ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjne;.
2. Zgodnie z zapisami WZO nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje
uczniow oraz ich rodzicéw (opickunéw prawnych) o:
* wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych
srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki,
* sposobach sprawdzania osiggni¢é edukacyjnych uczniow,
¢ warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana oceny klasyfikacyjnej,
¢ trybie odwolywania od wystawionej oceny klasyfikacyjnej
3. Przy wystawianiu ocen §rédrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania poszczegblnych dzialéw tematycznych, réznych form sprawdzania

wiadomosci 1 umiejetnosci. Szczegélowe kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjne;
okresla WZO.

Praca z uczniem ze szczego6lnymi potrzebami edukacyjnymi.

Przy ocenianiu prac pisemnych uczniéw majacych dostosowane kryteria oceniania
nauczyciel stosuje nast¢pujace zasady przeliczania punktéw na oceng:

e ponizej 19% mozliwych do uzyskania punktéw — niedostateczny
e 20% -39% -dopuszczajacy

e 40% -54% -dostateczny

e 55% -70% -dobry

e 71% -89% -bardzo dobry

e 90% -100% -celujacy



Nauczyciel ma za zadanie:
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Czesto udziela¢ wskazéwek w celu poprawnego wykonania zadania.

Naprowadzac na rézne mozliwosci jakie posiada komputer.

Zmniejszy¢ ilo$¢, stopien trudnosci i obszernosci zadan wykonywanych w klasie
1 domu.

Zadawac¢ do domu tyle, ile uczen jest w stanie samodzielnie wykonac.

Dzieli¢ material na mniejsze partie, wyznacza¢ czas na ich opanowanie i odpytanie.
Wydluzy¢ czas na wykonanie pracy i prace pisemne.

Odwolywac¢ si¢ do znanych sytuacji z zycia codziennego.

W miar¢ mozliwosci jak najczesciej podchodzi¢ do ucznia podczas samodzielnej pracy
w celu udzielenia dodatkowej pomocy.

Podawac polecenia w prostszej formie.

Mobilizowac ucznia do zakoniczenia zadania.

Tworzy¢é atmosfer¢ zyczliwosci 1 bezpieczenstwa, dba¢ o prawidlowe relacje
z rowiesnikami.

Nie omawia¢ btedéw w obecnosci calej klasy.

Nie wyrywa¢ do natychmiastowej odpowiedzi.

Zasady poprawiania ocen.

Sprawdziany sa obowigzkowe. Oceny ze sprawdzianow uczniowie moga poprawiaé, po
uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Nauczyciel informuje ucznia o otrzymanej ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej
wystawieniu.

Rodzice (opickunowie prawni) moga uzyskaé szczegélowe informacje o wynikach i
postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (wediug
harmonogramu spotkan ).

Gdy uczen byl nieobecny na lekcji, powinien nadrobi¢, w miare mozliwosci istotne
¢wiczenia 1 zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych niecobecnosci na zajeciach, ktoére
uniemozliwily uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub kofcowej, nalezy stosowac
przepisy WZO.

Sposéb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej reguluja przepisy
WZO i rozporzadzenia MEN.

Sposoby gromadzenia informacji o osiggnieciach uczniéw.

Kartkowki i sprawdziany pisemne uczniow sa przechowywane zgodnie z WZO. Biezace

prace oraz sprawdziany praktyczne uczniowie zapisuja w swoich folderach na komputerach w
pracowni informatycznej.

Na wniosek ucznia lub jego rodzicéw (opiekunéw prawnych) sprawdzone i ocenione pisemne
prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom (opiekunom prawnym).



Sposéb uzasadniania ocen biezacych, §réodrocznych i rocznych.

Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekunéw prawnych).
Nauczyciel uzasadnia kazda biezaca oceng szkolng poprzez wskazanie, co uczent robi dobrze, co
1 jak wymaga poprawy oraz jak powinien dalej si¢ uczy¢.
Przed wystawieniem ocen $rédrocznych i rocznych nauczyciel podaje ustnie propozycje ocen
oraz je uzasadnia.

Przedmiotowy system oceniania zostal skonstruowany w oparciu o nastgpujace
dokumenty:

1. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 10 czerwca 2015 roku
w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania  uczniow 1 stuchaczy oraz
przeprowadzania egzaminéw w szkotach publicznych.

2. Wewnatrzszkolne Zasady Oceniania w Szkole Podstawowej nr 6 w Szczytnie.

»

Podstawe programowsg z informatyki.

4. Szczegdlowe kryteria uzyskania poszczegélnych ocen do kazdej lekcji zawarte sa
w planie wynikowym dla kazdej klasy.



