KARTA INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ
PROWADZONEJ W SZKOLE PODSTAWOWEJ NR 6

W SZCZYTNIE

Nazwa innowacji/ temat

,Mysle kreatywnie”

Imie i nazwisko autora lub
zespohu autorskiego

Iwona Podles

Imie i nazwisko osoby/os6b
wdrazajacych innowacje

Iwona Podles

Czas trwania innowacji

marzec 2019 r. — czerwiec 2019 .

Czy wdrozenie innowacji
pedagogicznej wymaga
dodatkowych naktadow

budzetowych

nie

Rodzaj innowacji
pedagogicznej (wlasciwe

Zajecia edukacyjne objete
innowacja (wlasciwe

Osoby objete dziataniami
(wlasciwe podkreslic)

podkreslic) podkreslic)
* programowa * jeden oddziat lub grupa * wybrane zajecia
* organizacyjna uczniow edukacyjne
* metodyczna * wiecej oddziatow *  wszystkie zajecia
. : : edukacyijne,
* mieszana * wszystkie oddziaty

jeden przedmiot nauczania
wiecej przedmiotéw
nauczania

Kroétki opis innowacji pedagogicznej

Uzasadnienie potrzeby
innowacji

W dobie wszechogarniajace; komputeryzacji zycia
waznym dla mnie kryterium przy wyborze klockéw
EduMATRIX do opracowania innowacji byta mozliwos¢
unikania wysokich technologii. Ta pomoc to swoistego
rodzaju zeszyt ¢wiczen, ktory jest niezwykle atrakcyjna,
zdrowa, skuteczng formg pracy 1 zarazem konkurencyjng
opcja dla komputera, tabletu czy smartfona. W tradycyjne;j
pracy dydaktycznej moze by¢ alternatywg dla materiatlow

¢wiczeniowych.

Prawidlowy rozwéj dziecka w znaczne] mierze

zdeterminowany jest przez pierwsze lata nauki w szkole.

Wazne jest, aby czas edukacji wczesnoszkolnej

wykorzysta¢ jak najpelniej. Rozumiejac t¢ potrzebe jako
nauczyciel 1 wychowawca klas I-I1I staram si¢ stwarza¢ na




zajeciach lekcyjnych takie warunki, aby kazde dziecko
moglo  wykorzysta¢ swdj potencjal  rozwojowy.
Chciatabym, aby uczen na zajeciach szkolnych mogt
wykaza¢ si¢ nie tylko myS$leniem tworczym oraz
kreatywnoscig, ale takze mysleniem komputacyjnym,
czyli procesem znajdowania rozwigzan do
skomplikowanych otwartych probleméw. Mysle, ze taka
mozliwo$¢ daje zastosowanie w procesie edukacyjnym
klockéw EduMATRIX, ktére postluzg jako pomoc do
nauki ilosci, logiki, matematyki, przedstawienia w
obrazowy sposob zadan tekstowych, czy w koncu do
nauki programowania. Wptynie to na rozw0j inwencji
tworcze] 1 aktywno$ci uczniéw, pozwoli uatrakcyjnié
zajecia. Umozliwi zdobywanie nowych doswiadczen,
umiejetnosci 1 nawykow. Bedzie miato znaczny wplyw na
procesy  poznawcze:  spostrzeganie,  wyobrazanie,
myslenie. Nauczy wspoldziatania w grupie 1 .

Cele innowacji

Cele glowne:

rozwijanie  umieje¢tnosci 1 wiedzy z  obszaru:
—edukacji matematycznej (m.in. logiki, arytmetyki,
geometrii),

—edukacji informatycznej (m.in. programowania, mapy
cyfrowej, edytora grafiki bitmapowej),

—edukacji polonistycznej (m.in. wprowadzania liter,
analizy 1 syntezy wzrokowej),

— terapii pedagogicznej i logopedyczne;.

Cele szczegotowe:

- formulowanie probleméw — rozpoznawanie, nazywanie
probleméw, zadawanie odpowiednich pytan,

- zbieranie danych — okreslanie rzetelnosci danych i
wiarygodnosci zrddet informacji,

- rozktadanie na czesci — porzadkowanie danych,
dzielenie zadan na mniejsze,

- rozpoznawanie schematow — klasyfikowanie (tworzenie
zbiorow), rozpoznawanie podobienstw, znajdywanie
istotnych 1 nieistotnych réznic, uogdlnianie,

- zrozumiate 1 skuteczne komunikowanie si¢ -
formutowanie zrozumiatych komunikatow,




dostosowanych do odbiorcy, kodowanie,
przedstawianie (symbole i znaki),

- logiczne myS$lenie — wycigganie = wnioskow,
rozpoznawanie bledow logicznych, argumentowanie.

Spodziewane efekty

Uczen:

- poszukuje — eksperymentuje, (swobodne 1 otwarte
poszukiwanie rozwigzan, zabawa z rozwigzaniami),

- jest kreatywny 1 pomystlowy — (rozwijanie 1

wykorzystywanie wyobrazni, wymyslanie nowych
rozwigzan),

- potrafi udoskonala¢ — (krytyczne podejscie do efektow
swojej pracy 1 nastawienie na ich ciggte udoskonalanie 1
poprawianie),

- jest wytrwaly 1 cierpliwy — (trwanie w dazeniu do celu,
opanowanie w oczekiwaniu na efekty, Swiadomos¢
koniecznosci poniesienia wysitku),

- potrafi wspotpracowaé — praca w grupie 1 parach,

- ma zdrowy dystans do technologii — (zastanawianie si¢
nad ograniczeniami technologii 1 krytyczny stosunek do
niej).

Sposoby ewaluacji

Ewaluacja odbywaé si¢ bedzie poprzez obserwacje, a
sposoby pracy z klockami EQuUMATRIX bedg dostepne na
stronie internetowej naszej szkoty.

Wyniki ewaluacji zostang przedstawione w sprawozdaniu
z pracy wychowawcze] podczas rady pedagogicznej na
koniec roku szkolnego.




