FISZKA PROJEKTOWA

Szanowni Paristwo,

W zwiqzku z przystqpieniem przez Gmine Pasym do opracowania aktualizacji Ponadlokalnego
programu rewitalizacji sieci Cittaslow w zakresie gminy Pasym, pragniemy zacheci¢ Parstwa do
przedstawienia propozycji projektéw do realizacji na terenie Gminy.

Zgtaszane projekty powinny byc ukierunkowane na rozwiqzanie indywidualnych problemow
spotecznych, gospodarczych lub przestrzennych obszaru Gminy. W szczegdlnosci na wsparcie mogq
liczy¢  przedsigwzigcia ukierunkowane na aktywizacje spotecznq | zawodowg mieszkaricéw
zdegradowanego obszaru gminy, a inwestycje w infrastrukture powinny mie¢ wzgledem nich charakter
uzupetniajgcy i powigzany.

Zachecamy zainteresowanych do zgtaszania planowanych przedsiewzied rewitalizacyjnych
w formie fiszki projektowej.

IDENTYFIKACJA ZGEASZAJACEGO
1.1. Osoba do kontaktu
1.Imie i nazwisko
2.Telefon kontaktowy 3. E-mail
4. Nazwa organizacji Miejska Biblioteka Publiczna w Pasymiu

Mieszkaniec/mieszkancy grupa nieformalna
Wspdlnota Mieszkaniowa

5.Typ Inicjatora Organizacja pozarzgdowa lub inne, zréwnane z nimi ustawa
przedsiewzigcia o dziatalnosci pozytku publicznego i wolontariacie
(zaznaczy¢ wtasciwe) Instytucja publiczna

Przedsiebiorca — podmiot gospodarczy
Spotdzielnia Mieszkaniowa
Inny (jaki?)

CHARAKTERYSTYKA PLANOWANEGO PROJEKTU

11.1. Lokalizacja projektu

Miejscowos¢ Pasym Ulica Obszar rewitalizacji

11.2. Informacje dotyczace planowanego projektu

1. Tytut projektu

Miodzi programujg - kreatywnie, ciekawie iz pasja.

2. W jakim obszarze realizowany bedzie planowany projekt?

O infrastruktura techniczna O turystyka O kultura Eedukac}a i oSwiata
1 ochrona srodowiska O ochrona zdrowia [ przedsigbiorczoé¢ [0 pomoc spoteczna
L1 inny (JAKI?) e,

3. Opis projektu oraz dziatania, ktére zostane zrealizowane w ramach projektu

Gtéwnym celem projektu jest pobudzenie ciekawosci mtodych ludzi w obszarze IT oraz rozwiniecie
ich wyobrazni i kreatywnosci. W ramach projektu zorganizujemy cykliczne warsztaty, na ktérych:

e dostarczymy miodziezy podstawowga wiedze i umiejetnosci dotyczace projektowania gier
komputerowych oraz tworzenia aplikacji mobilnych.

e potaczymy nauke programowania z wykorzystaniem minikomputeréw LEGO®
Mindstorms® Education oraz LEGO® Wedo co pozwoli na zdobycie rzadkich i a
jednoczesnie pozadanych umiejetnosci z zakresu robotyki .

¢ bedziemy uczy¢ modelowania i renderowania w otwartym programie Blender, ktéry jest




pakietem do tworzenia grafiki tréjwymiarowej. Umozliwia wygodne modelowanie za
pomocg wielu typéw obiektéw, stosowanie efektéw specjalnych, przygotowywanie
realistycznych prezentacji (renderingéw). Program udostepnia liczne funkcje do tworzenia
animacji, a nawet silnik graficzny do gier.

e zapoznamy z technologia druku 3D na bazie projektéw powstatych podczas warsztatéw.

Dla podniesienia atrakcyjnosci zajgé, wigkszos¢ dziatann opierac sie bedzie na grywalizacji w
celu zwigkszenia zaangazowania i motywacji uczestnikéw. Grywalizacja da uczestnikom projektu
przyjemno$¢ z pokonywania kolejnych osiggalnych wyzwar (nawet jesli przedtem uwazali je za
nudne lub rutynowe), z rywalizacji i wspétpracy.

Pobudzimy rowniez kreatywne wykorzystywanie nowoczesnych technologii poprzez uczenie
dzieci uzywania réznych aplikacji w systemie iOS oraz Android.
Jednoczesnie zorganizowany zostanie cykl spotkar z ludZmi , ktérzy na co dzieri pracuja z
nowoczesnym technologiami IT, co mamy nadzieje podniesie ich motywacje do dalszych studiéw
kierunkowych i podejmowania zatrudnienia w sektorze IT.

4. Opis stanu istniejacego wraz z podaniem probleméw (spoteczne, gospodarcze, przestrzenne) do
rozwigzania ktérych przyczyni sie realizacja projektu

Wiedza mtodych ludzi na temat nowych technologii niestety w wiekszosci ogranicza sie do
znajomosci Facebook’a, gier komputerowych i korzystania z podstawowych funkgji telefonu. Nowe
technologie s3 w obszarze zainteresowar miodziezy, ale jej wiedza jest bardzo powierzchowna, a o
wielu innowacjach technologicznych mtodzi ludzie nie wiedza nic. Niektérzy nie zdaja sobie nawet
sprawy, ze znajomosc i uizywanie nowych technologii jest niezbedne na rynku pracy i w innych
dziedzinach zycia. Na zasygnalizowane nowe dla nich tematy w tym obszarze miodziez reaguje z
zaciekawieniem. Brakuje im jednak zaangaiowania i wewngtrznej motywacji aby zgtebiaé temat
programowania i nowych technologii.

Na obszarze rewitalizacji istnieje réwniez utrudniony dostep do nowoczesnych technologii,
robotéw, drukarek 3D, itp. Dzieki stworzeniu dobrze wyposazonej pracowni, ciekawym zajeciom
oraz specjalistom ta sytuacja ma szanse sie zmieni¢.

5. Wptyw projektu na sferg spoteczng, gospodarczq, przestrzenno-infrastrukturalng oraz rezultaty
(korzysci) projektu

Dzigki projektowi wzrosnie zaangaiowanie mtodych ludzi w samorozwdj. Ciekawie
prowadzone zajecia, dostgp do sprzetu i specjalistow, bedy zacheta do pokonania barier
spotecznych i mentalnych (bieda, bezrobocie, brak wzorcéw ) uniemozliwiajacych doskonalenie
si¢ w IT. Dziatania prowadzone w obszarze nowych technologii beda sprzyjaé rozwojowi
intelektualnemu oraz kreatywnosci dzieci i miodziezy. W dalszej perspektywie moga utatwié im
znalezienie dobrej pracy a by¢ moze zatozenie wiasnej dziatalnosci na terenie rewitalizacji.

Realizacja projektu ma réwniez szanse¢ wzbogaci¢ strefe gospodarcza terenéw rewitalizacji. Na
zajeciach i warsztatach moga by¢ wypracowywane nowoczesne rozwigzania i metody dziatania dla
lokalnych przedsiebiorstw. Wzmocni to ich pozycje i konkurencyjnosé.

: termin realizacji
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8. Szacunkowa wartos¢ catego projektu w ztotych (netto) .................. 170.000 2t vz,

11.3. Uwagi/dodatkowe informacje



E&ntyﬁuaqé oraz dalsza rozbudowa rééiiiowaneéo prrojélgt—u"‘
»GO_PRO! Gminny Osrodek Programowania”
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